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ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Согпришег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в послелствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС СІЧО". 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Приятели, 

Вече дВе години на 
страниците на списание 
Сотриіег имате удоволст- 
Вието да следите единст- 
Веното по рода си специа- 
лизирано приложение за 
компютърни игри у нас - 
Тор Сатез. Тъй като дъл- 
го мислихме какво да напи- 
шем 868 Второто изрече- 
ние, решихме, че ще е най- 
добре да продължим смело 
нататък с третото: Мо- 
же би Вече Ви е направило 
Впечатление, че списание- 
то е малко по-тежко. Така 
е, защото по случай две- 
годишния си юбилей нас- 
тоящото издание на Тор 
батез е от 32 страници 
(за съжаление Все още са- 
мо 8 този брой). Отдавна 
мечтаем да създадем спе- 
циализирано списание за 
компютърни игри, но ико- 
номическата ситуация не 
ни дава тази Възможност. 
Въпреки това ние ще про- 
дължим да Ви радваме от 
страниците на Сотриіег. 

През тези дВе години 
сВетът на компютърните 
игри претърпя неимове- 
рен подем, което доведе 
до бурно развитие на то- 
зи клон В развлекателна- 
та индустрия. За тенден- 
циите и насоките В света 
на компютърните игри ще 
прочетете повече 8 ста- 
тията, посветена на та- 
зи тема. За съжаление не 
Всички добри игри ще мо- 
гат да намерят място 8 
това приложение - не за- 
щото ние не искаме, а по- 
ради недостиг на място. 

Това е и причината, по- 
ради която някои безспор- 
ни хитове досега бяха 
представяни със значи- 
телно закъснение, а други 
- пропуснати. В стремежа 
си да задоволим Всички 
Вкусове представяме игри 
от различни жанрове. В 
рубриката ни намираха 
място не само хитове, за- 
щото нашата цел бе как- 
то да Ви информираме за 
новостите В сВета на 
компютърните игри, а В 
някои случаи и да ви пре- 
дупреждаваме за лоша иг- 
ра, която не заслужава ва- 
шето Време и пари. В то- 
зи смисъл името на рубри- 
ката Тор Сатез вече не се 
покрива изцяло със съдър- 
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жанието. 


Проблемьт 8 нашия 
сплотен и анархичен ко- 
лектив е оценяването на 
игрите. Критериите на 
Всеки автор са абсолютно 
субективни и не бива да ги 
приемате за чиста моне- 
та. Всеки един от нас е 
любител на различни жан- 
рове, което често доВеж- 
да до разногласия при пос- 
тавянето на проценти- 
те. Самата система за 
оценяване наскоро отново 
бе променена с цел да Ви 
даде по-точна информа- 
ция за играта. По пробле- 
ма специално е ангажира- 
на част от колектива на 
Мїсгозой :). 


Ако имате някои препо- 
рьки, вьпроси, забележки 
или просто искате да из- 
разите мнение, спокойно 
можете да пращате пис- 
ма на адреса на списание- 
то. Намислили сме да пос- 
Ветим нова рубрика на чи- 
тателските писма, В коя- 
то някои от тях ще бъ- 
дат публикувани, дори и 
да съдържат критика към 
приложението или конк- 
ретно към някого от нас. 
На Въпросите Ви можем да 
отговаряме на страници- 
те на Тор Сатез. 


Сигурно често сте се 
питали кои Всъщност са 
хората, подготвящи тези 
16 страници. Досега ни 
познавахте само по имена 
и сигурно Вече сте си изг- 
радили мнение за стила на 
всеки от един от нас. В 
това издание ние решихме 
да „открием лицата си“ 
пред вас. 

Надяваме се, че ще про- 
дължавате да следите 
това приложение с инте- 
рес, и Ви молим да ни прос- 
тите някоя и друга невол- 
на грешка - не е било на- 
рочно! Нашите читател- 
ки и читатели са стиму- 
льт ни да ставаме Все по- 
добри В бъдеще с още по- 
актуална информация и 
ноВи рубрики, които се на- 
дяваме да са интересни и 
за най-информираните из- 
между Вас. Какво още Ви 
чака В бъдеще? Оставете 
се да бъдете изненадани! 


ИсКрено Ваш 
Тор Сатеѕ тит 


Никола Икономов 

Роден съм през 1978 
година - зодия Скорпион 
(29 октомври), което авто- 
матично ми предопределя 
бляскава журналистичес- 
ка кариера. От 4-годишна 
вьзраст, когато за прьв 
пьт играх на ,Правец 82", 
сьм пристрастен геймьр - 
впрочем такьв сьм си и до 
днес. От 1994 година пи- 
ша в сп. Сотриїег и съм 
един от основателите на 
приложението Тор Сатез 
през 1995 година. Понас- 
тоящем съм студент по 
археология в СУ „Св. Кли- 
мент Охридски“ с намере- 
ние да затьмня славата 
на Индиана Джоунс и Ла- 
ра Крофт. Падам си по ку- 
поните, веселбите и съм 
страстен киноманиак. 

Любим филм: „Крими- 
нале“ и всички останали 
култови филми на Таран- 
тино. 

Любима музика: Міпе 
Іпсһ Майз, еер Ригріе, 
Аего5тіїй и много други. 

За какво мечтая: Да ям 
всеки ден в китайски или 
италиански ресторант, да 
ми стигнат парите за ъпг- 
рейд на бараката и да 
имам цяла тълпа от фен- 
ки(!). 


Какво > сьнувам: че 
имам мотор „Напеу Оама- 
5005, модел „Неста СПде 
СіІаѕѕіс“. 

Любима фраза: По дя- 
волите! 

Кои игри бих взел на 
самотен остров: МопКеу 
Ізіапа 2, бупаїсаїе, ЈЕО. 

Класическата игра за 
всички времена: Са!. 

Любими софтуерни 
фирми: Шисаѕ Айв и Виі!- 
од. 

Какви жанрове игри 
предпочитам: приключе- 
ния и стратегии. 

Какъв е най-големият 
ми кошмар: да се събудя 
и да установя, че ми няма 
компютъра и котката, че 
са затворени всички кина 
по света и че жените са 
изчезнали. 

Къде можете да ме на- 
мерите: под барплота, 


гушнал полупразна бутил- 
ка „Лт Веат“. 

С какво се отличавам 
от другите в екипа на Тор 
Сатез? Имам много фен- 
ки. Сериозно! 


Юлиян Калдерон 

Роден съм на 14 май 
1978 година в семейство 
на родители интелигенти. 
Още от най-ранна възраст 
съм показвал наклоннос- 
ти към техниката - опит- 
вал съм да бръкна в кон- 
такта или да разглобя се- 
шоара. Когато поотрас- 


нах, ме заведоха пред 
последната дума на тех- 
никата - ,Правец 8С". То- 
ва бе пьрвият ми сбльськ 
с компютрите, след който 
рано или кьсно една от 
двете страни горчиво ще 
сьжалява. Не е нужно да 
казвам, че при всяка вьз- 
можност да се добера до 
правеца, играех на игри 
(някогашните класики: 
Адес и оде Виппег). От- 
както имам компютър вкъ- 
щи (от 1992-1993 година) 
нещата рязко се влоша- 
ват. Оттогава се забеляз- 
ват и отклонения в психи- 
ческото ми състояние, но 
какво да се прави - наука- 
та изисква жертви! Пред- 
почитам да играя приклю- 
чения и стратегии. Фирми 
фаворити за мен са Ѕћһіпу, 
|усаз Айв и Віігғага, а ед- 
на от любимите ми игри е 
Іпаіапа Јопеѕ ІМ. Занима- 
вам се с компютърна гра- 
фика (новата система за 
оценяване е мое творе- 
ние) и поддръжка на ком- 
пютри. В приложението 
Тор батеѕ пиша от пър- 
вия му брой, а от „колеги- 
те“ се отличавам с това, 
че съм много, ама много 
сериозен. Студент съм 1! 
курс икономика в Софийс- 
кия университет (така че, 
дори ако икономиката ни 
се съвземе дотогава, при 
мен прошка няма да има). 
Разбира се, компютрите 
не са единствената ми 
страст. Имам няколко ма- 
нии, които поглъщат цяло- 
то ми свободно време (и 
пари). Това са книгите 
(любими автори: Роджър 
Зелазни, Дъглас Адамс, 
Тери Пратчет), музиката 
(Ріпк Ноуд и Ѕоипадагаеп 
са само малкото от неща- 
та, които слушам) и брид- 


жът. Към последните от- 
чаяно се опитва да се 
включи и іпіегпеї и, за 
ужас на моите близки и на 
телефонната сметка, май 
скоро ще успее. На онези, 
които искат да ми пишат 
нещо, оставям адреса на 
електронната си поща: 
іції КаїМегоп д понта!-.сот. 
На „живо“ можете да ме 
срещнете в | ВС Еїпеї, ка- 
нал #Вищапа, піск: Чиїап. 


Борис Митев 

Роден: 18.09.1978 г. в 
София 

Занимание: Пише за 
сп. Сотршег от 1996 г. 

Други: Саззйеа... 


Казвам се Боян Спа- 
сов и съм роден на 
21.4.1980. Освен това се 
казвам Віїггага Вобзап и 
притежавам компютър от 
1989 година, а съм се за- 
нимавал с компютри от 
още по-малък. Когато сед- 
на пред монитора, се чув- 
ствам „в свои води“, а ком- 


пютърният прякор ми е 
почти толкова присъщ, 
колкото и името. Когато 
казвам „занимавал съм 
се“ имам предвид програ- 
миране (по малко ВАЅІС, 
РАЗСАЇ, С++), борба с 
вредители по време на 
„вирусовия период“, екс- 
периментиране с различ- 
ни графични програми и, 
разбира се - игра. Преми- 
нал съм школата на 
Соідеп Еадіе за Правец 
8Д, Растап и Мершп за 
82, 8М и 8С, Айеу Са! за 
ХТит.н. Пиша това не за 
да запълвам печатни ре- 
дове, а за да покажа, че 
съм компетентен геймър и 
съм наблюдавал еволюци- 
ята на компютърните игри 
от зората им досега. При- 
емам писането на статии 
за Сотриїег като хоби, а 
не като работа. Предимно 
пиша заедно с Георги (с 
него се сработихме), но 
когато той е извън София 
(най-често в пиратското 
свърталище Стара Заго- 
ра), работя и сам. Взиска- 
телен съм към игрите - за- 
белязали сте, че моите 
оценки са с 20-30% по- 
ниски от тези на колегите. 
Обичам да играя абсо- 
лютно всички жанрове, но 
любими са ми куе > вете. 
Мои фаворити - произво- 
дители на игри са |усаз 
Айѕ и Віїггага Епіепаїп- 
тепі. Оценявам и малки- 
те, но оригинални игри 
(МУогтаа). Твърдо съм про- 
тив Бил Гейтс, Мїсговой, 
продуктите на Мсгозой и 
в частност М/іпаомѕ 95. 


Извън сферата на ком- 
пютрите съм ученик 11 
клас в НПМГ. Скромност- 
та ми е чужда. Чета вся- 
какви книги, особено па- 
родия и фентъзи. Любим 
филм „Междузвездни 


войни“. Падам си по зеле- 
ния цвят - той навява асо- 
циации за природа и мо- 
нохромни монитори „Пра- 
вец". Ив живота, и в игри- 
те съм привърженик на 
концепцията за Таг рау. 

Р.5. Използвам случая 
да поздравя всекиго, кой- 
то би желал да бъде позд- 
равен. 


Георги Пенков 

Възраст: 16 

Роден в София, където 
живее и сега. 

Ученик в Национална- 
та природо-математичес- 
ка гимназия „Акад. Л. Ча- 
калов“ - в момента в 11 
клас. 

Занимава се с компют- 
ри от 7 години, а в екипа 
на Тор Сатез е от 2. Лю- 
бими жанрове игри - 30 
Асіїоп и агсаде. 

Програмира на С++, 
АѕѕетЫег и Разса!, ком- 
позира и електронна му- 
зика. Два пъти участник в 
републиканския кръг на 
олимпиада по информати- 
ка, както и в други регио- 
нални и републикански 
състезания. 

Основател на българс- 
ката демо-група Апсеп! 
Рап, представена с демо- 
тата |Шепезз и Маїѓег 
Шиѕіоп. 

Електронна поща: 

ехог @һоітаі.сот. 

а 
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Еіесі'опіс 
Епіегіаїптенпі Ехро 
(ЕЗ) - АНапіа "97 


АТІ АНТА 


10 
за 


Както може би вече знаете, 
ЕІесігопіс Епіепаїптепі Ехро (нак- 
ратко ЕЗ) е най-голямото изложе- 
ние в света на компютърните и ви- 
део игри. Веднъж годишно малки и 
големи софтуерни фирми представят 
тук новостите за поредния игрови 
сезон. Както обикновено, ние ще ви 
представим повечето фирми и техни- 
те продукти, демонстрирани на ме- 
гапанаира в УУогїд Сопагезз Сетег в 
Атланта (досега използваните хале- 
та в Лос Анджелис се оказваха твър- 
де малки и се наложи промяна на 
мястото). 

Тази година бяха представени об- 
що около 1500 заглавия за РС и сис- 
темите за видео игри, което само по 
себе си говори каква гигантска 
площ е била използвана за целта. 


Пласттасови фигурки на 
бойното поле: Агту Меп 
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Въпреки всичко градът в южната 
част на САЩ (щата Джорджия) има 
един мъничък недостатък - през ля- 
тото там е твърде горещо и задушно. 
Температури над 30 градуса по Цел- 
зий и влажност на въздуха от някак- 
ви си 97 процента са ежедневие в 
Атланта. Не е учудващо, че Кока Ко- 
ла са избрали именно този град за 
седалище на главната си квартира - 
пийвайки от живителната течност, 
човек в Атланта се чувства като пус- 
тинник, който с последни сили е ус- 
пял да се добере до оазис. И за да 
не ви досаждаме повече с подроб- 
ности, ще започнем с представянето 
на фирмите... 


хэвээ 


Легендата продължава: 
Мер! Макс УІ 


з00 
мим. /.Здо. сот 


от зро ще очакваме игри от жан- 
ра на ролевите, екшьните и страте- 
гиите. В Агту Меп вие ще команд- 
вате пластмасови войници-играчки. 
Зелените и бежови военни части се 
сражават по бойното поле, а на ва- 
ше разположение имате от гренади- 
ри до танкове и тежковьорьжени хе- 
ликоптери. В тази стратегическа иг- 
ра икономическият елемент е изк- 
лючен - разполагате само с опреде- 
лен брой бойни единици преди вся- 
ка битка. 

Подзаглавието на поредната част 
от ролевата легенда Ман! 8 Мадіс 
МІ се нарича Тһе Мапааїе ої Неауеп. 


Стесица от стратегия и екшън: 
Оргїзїпд 


Именно този мандат и правото да 
управлява е загубил принц Николай. 
В този момент се появява вашата 
дружина и се опитва да предотврати 
гражданската война. За света на 
Мідні 8. Мааїс МІ са разработени две 
системи (епате) - една за вътре в 
градовете и една извън тях. Увели- 
чен еи броят на цветовете - повече 
от 65 000, а над 100 персонажа ще 
ви дават съвети и ще ви предлагат 
опита си. 

Ирпвта е поредната смесица на 
жанрове. Тя е комбинация между 
стратегия и екшън. От своя танк вие 
давате заповеди на подчинените си 
да строят цитадели и защитни сьо- 
ръжения или да бомбардират вра- 
жеските сгради. В Кедшет също 
става дума за екшън, но въпреки 
перспективата а ла ОООМ не става 
дума за игра, базирана на принципа 
„върви-и-стреляй“ - желателно е да 
поговорите с хората, които срещне- 
те, преди да ги застреляте. Та 
Оотаіп е стратегия в реално време, 
изцяло в три измерения. Други отли- 
чителни белези: военните части мо- 
гат да стават ветерани и картите се 
генерират произволно. 


а тел 
МАЛ. Меме. сот 


Ропената игра на тһ секеї Вента 
їо Кгопдог е базирана на трилогия- 
та Віймаг на Е. Файст. Както е из- 
вестно, и 7 Геуе!, и Ѕіегга започна- 
ха почти едновременно да правят 
продължение на Веїгауа! а! Кгопдог. 
Тъй като версията на Ѕіегга Веїгауа! 
іп Апіага вече излезе на пазара и не 
направи голямо впечатление, сега 
всички фенове на ролевите игри са 
обърнали взор към творението на 
71 | еуеї, което трябва да излезе в 
началото на 1998 година. В Кешгп їо 
Кгопдог петима души се отправят в 
търсене на една открадната релик- 


ва. В готовата игра ще имате вьз- 
можност да говорите с около 100 ду- 
ши. Доста комплексна обещава да 
бъде и системата за магии със свои- 
те 60 различни формули. 

Екшън играта Тһе байпегег от- 
вежда играещия в 2203 година. Ед- 
на затворена в ада душа получава 
шанса да стане всемогъща, като ус- 
пее да неутрализира пет демона, на- 
миращи се в точно толкова времеви 
епохи. И така, арена на бойните 
действия ще стане например древ- 
ният Египет, или пък Виетнам по 
време на войната с Щатите. Голямо 
е разнообразието на противниците, 
срещу които ще се изправи главния 
герой - 70, а пък 40-те различни 
оръжия и допълнителни магии още 
повече възбуждат апетита към тази 
игра. В СаШегег е предвидена под- 
дръжка на процесори ММХ, на пове- 
чето ЗО-ускорители и, за щастие, на 
процесорите Репіїип ЇЇ 

Татадо!с!! завладява света. Ед- 
ва ли има някой, който да не е чувал 
за електронната игра на Вапда!, в 
която от яйце се излюпва някакво 
животинче (динозавър, пиле и какви 
ли не други зверове) и вие трябва да 
се грижите, за него до дигиталната 
му смърт. По целия свят са продаде- 
ни над 12 милиона от виртуалните 
домашни любимци. 1 |еме! са ре- 
шили да направят компютърна вер- 
сия на капризните животинки, като 
обещават много допълнения към ос- 
новната идея. 

„Ако още веднъж Потоп не 
спази крайния си срок за излизане 
на пазара (Септември "97), тога- 
ва...“ - тази мисъл сигурно се върти 
в главата на не един и двама маниа- 
ци на стратегиите в реално време. 
На тази игра се възлагат големи на- 
дежди, а нетърпеливите играчи за- 
сега ще се задоволят само да под- 


Един от претендентите За 
трона на хокейните ситулации: 
МНІ, Вгеакшау 98 


държат мишката си в пълна бойна 
готовност. 


атом 


ПА о Ро Л.С. 


Ассіаїт 
уумли ассіаї ппайїоп.сот 


Вьпреки че мнозина в бранша на 
компютьрните игри смятаха, че пе- 
сента на тази фирма е изпята, тя от- 
ново е в добро здраве. В интерес на 
истината, освен многобройните 
Іпіегріау игри, Ассіаїт не може да се 
похвали с нито една нова идея. Ко- 
ронната дисциплина на Ассіаїт са 
спортните игри. Точно три нови заг- 
лавия ни очакват в бьдеще от този 
жанр: МЕ. Оиагќегбаск СиЬ 98, 
МНІ Вгеакмау 98 и А-зхаг 
Вазера! 98. Те са ориентирани пре- 
димно за американския компютърен 
пазар. Подобно на Місгоргоѕе, 
Ассіаїт също са закупили лиценз за 
известната по света (но не и у нас) 
игра с карти Мадіс Тһе СаШшеппа. 
За любителите на екшъна е версия- 
та Агладеддоп, а за стратезите е 
ВаШетаае. 

Съвсем в стила на Ѕіт Су е изг- 
раден и Соп5ігисіог. Като проек- 
тант на градове вие се борите с неп- 
риятна конкуренция. Между друго- 
то, МиЧепдо 64 скоро ще се сблъска 
с истинска конкуренция от страна на 
РС. За това говорят и първите кар- 
тинки от РС-версията на Тигок: Тһе 
Оіпоѕаиг Нипіег - супер-хитът за 
М64. 


Ассоіаде 
уммасо!їаде.сот 


Продьлжения, продьлжения и 
пак продължения. Това като че ли е 
мотото не само на Ассоайе, а и на 
цялото изложение. Новости при та- 
зи фирма така и не бяха предложе- 
ни. За сметка на това Ассоаде е 
подготвила за играчите плеяда от 
втори, трети и п-ти версии на стари 
игри. И така, почитателите на голфа 
могат да играят петата версия на 
Јаск МісКіайз. 5 нови курса (от Ир- 
ландия до Хавай), 30 графика, бази- 
рана на полигони, модул за 
тий рауег и различни перспективи 
на камерата би трябвало да ви впе- 
чатлят в най-новата голф симула- 
ция. Изцяло за Іпіегпеї е изготвен 
Јаск МісКіай5 Опїїпе Тоиг. С тази 
програма и, разбира се, достъп до 
световната мрежа ще можете да по- 


Изгради колонията си и завладей 
врага: Пеайоск 2 


кажете на приятелите си от цял свят 
своите умения. 

Не толкова миролюбиво протичат 
нещата в Веаїїпе. Действието на иг- 
рата се развива в бъдещето, а вие 
имате право на избор между 10 вида 
коли, с които се блъскате и състеза- 
вате по пистите. Който кара най- 
бързо и успее да нанесе най-големи 
щети на противника, печели нови 
способности и оръжия. Играта под- 
държа модул за единична игра, но 
по-весело е, когато се състезавате с 
още до 15 човека в мрежа. 

В бъдещето се развива действие- 
то и на Оеадоск 2. В продължение- 
то на тази стратегическа игра чове- 
чеството и още 6 извънземни раси 
се стремят да открият родната пла- 
нета на технологичната супер раса. 
За да имате успех, ще трябва да от- 
криете 40 технологии и да премине- 
те през 42 сценария. Дипломацията, 
множеството бойни команди, както 
и вграденият редактор за сценарии 
оформят докрай тази стратегия. 
Разбира се, в играта ще има ренде- 
рирани графики и модул за 
тий рїауег. 

Специално ориентирани за паза- 
ра в Америка са продьлженията на 
спортните игри на Ассо!айе: 
Нагабаі! 6 и Гедепйз 798 РооЩа!. 
Бейзболната симулация разполага 
със забележителна ЗО система. При 
нейното създаване е използвана 
техниката тойоп саршппа, с която 


Класиката се завръща: Тез! Огтое 4 
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се описват компютьрно естествени- 
те човешки движения. Нагдра!! 6 
поддържа 30 карти, мултиплейър 
опция (макар и само за двама души) 
и управляващ модул. Не по-малко 
привлекателна (поне за американс- 
кия потребител) е и симулацията на 
американски футбол. Тя има много 
интересни възможности, между кои- 
то еи „Състезание през времето“ - 
ще можете да играете с тим от 1997 
година срещу отбор от 30-те години 
на нашия век. Правилата, които се 
използват в играта, могат да бъдат 
както съвременните, така и по-ста- 
рите. 

Който си пада по симулации с ко- 
ли, положително ще обърне внима- 
ние на четвъртата версия на ветера- 
на Тез! Огіме. В него ще имате въз- 
можност да изпробвате новия си 
одаде Мрег срещу класически мо- 
дел като СоБга Зпеїбу. Разбира се, в 
играта има нощно каране и промени 
в атмосферните условия. 


Асіїмі5іоп 
уммлм.асіїмізіоп.сот 


Новият стандарт ОМО още не е 
широко разпространен и това е при- 
чината фирмите производителки все 
още да не са се втурнали да правят 
игри за тези устройства. Асіїмізіоп 
гледа в бьдещето и е една от пьрви- 
те фирми, предлагащи игра единст- 
вено на ОМО. Всъщност бъдещите 
заглавия са 2, но второто трябва да 
се появи и за „нормален“ СО-КОМ. В 
Мирреї Тгеаѕиге 1І51апа вие се раз- 
хождате заедно с Кермит и мис Пи- 
ги, като за вас са предвидени около 
20 загадки. За да се запълни огром- 
ното място на ОМО диска, са използ- 
вани сцени от истинския филм в 
МРЕС-2 формат за аудио- и видео- 
компресия. Не така стоят нещата 
при второто ОМО заглавие - 
5русгай: Тһе Сгеа! бате. За да се 


РагЕ Ёеївп от бившия дизайнер 
на ВПггага Рон Милар 
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оправдае излизането на играта в то- 
зи формат, са записани огромни по 
обем анимации, като по време на 
цялата игра сцените са над 100. Ос- 
вен това аудиокомпресията не е 
МРЕС, а е използван ОоБу-АСЗ ва- 
риант. 

Останалите игри на фирмата пра- 
вят много добро впечатление. Зло- 
веща атмосфера витае в РС компи- 
лацията на вампирското екшън 
приключение Віоой Отеп: ЇГ едасу 
ої Кат. Де факто истинският произ- 
водител на тази интересна игра е 
фирмата Ѕеті-одіс. Един от безс- 
порните хитове на щанда бе страте- 
гията в реално време Оагк Кеідп: 
Тһе Ешиге ої Маг, като Асііуіѕіоп се 
водят съразработчици, а играта е 
поверена не на кой да е, а на бив- 
шия член от екипа на Віїггага - Рон 


Гиегпе!-съревнования в Меї огт 


Милар. Очаквайте подробен тест на 
този бъдещ хит на страниците на 
Сотриїег. 

След като загуби лиценза за 
ВайеМесп, Асіїмізіоп представи ек- 
шъна с роботи Неауу Сеаг, вместо 
играта да се казва Месһмаггіог. Вие 
ще се биете с огромни роботи срещу 
компютъра или опоненти от плът и 
кръв по мрежа. Екшънът е в основа- 
та и на Оп-Ипе програмата 
Меї5 огт. В началото може да игра- 
ете тази екшън-стратегия сами, а 
след това да се пробвате в световна- 
та мрежа и да видите доколкото сте 
надобрели. Освен че трябва да изг- 
раждате атакуващи и отбранителни 
съоръжения, дипломацията и тър- 
говските взаимоотношения невед- 
нъж ще ви спасяват от загуба. 

По-малко тактически умения и по- 
бързи рефлекси ще са ви нужни при 
симулацията Е Та ег Зацайгоп: 
Ѕсгеатіп’ Оетопѕ Оуег Еигоре. 
Всъщност тази игра, чието действие 
се развива по време на Втората све- 
товна война, не е продукт на 
Асіїмізіоп, които са само разпростра- 


Поредна част от епичната 
поредица: 2огЕ Стапа Іпдиіѕіог 


нители, а на Рагвой Іпіегасііуе. Тук 
ще имате възможност за избор меж- 
ду 9 различни самолета, между кои- 
то Р-38 Шоћіпіпо, ЕУМ-190 и т.н. Като 
сценарии можете де избирате об- 
ластта около Рейн, както и битките в 
различни части на Европа и Африка. 
Освен симулации, стратегии в ре- 
ално време или јитр'п'тип, на ЕЗ 
най-често можеха да се видят 30 ек- 
шъни. За да не остане назад от мо- 
дата, Асііуіѕіоп представи Ѕіп. За 
създаването на играта е закупена 
системата на Оцаке. Историята не 
си заслужава да се разказва, а по- 
интересен е фактът, че и Зіп не е 
рожба на Асіїмізіоп. Неин истински 
производител е Нурпойс Іпівгасіїме. 
Любителите на приключенията 
също не са забравени от Асіїмізіоп. 
Точно две игри от този жанр са поч- 
ти готови (едната даже вече е изляз- 
ла на пазара). В Тміпѕеп’ѕ Одуззеу 
(иначе казано, Ше Від Адуепиге 11) 
трябва да спасите една планета от 
нашествие на извънземни. Предва- 
рително подготвените рендерирани 
графики, както и анимираните в ре- 
ално време 30 герои са само някои 
от отличителните черти на това 
приключение. С не по-малко финес 
в графично отношение е и осмото 
поредно 2огК заглавие. Вие отново 
слизате в огромната подземна им- 
перия. Там главният инквизитор на 
империята е забранил магията. Вие 
се включвате към местното револю- 
ционно движение и се опитвате да 
вземете положението в ръцете си. В 
играта ще можете да пътувате през 
времето, така че ще имате възмож- 
ност да посетите места от старите 
2огк серии. Фактът, че фирмите по- 
дозрително бързо реагираха на но- 
востите в хардуера, се потвърждава 
от това, че 2огк Сгапа | пашвйог, 
Тутпвзепз Одуззеу и Неауу Сеаг 
поддържат новите ММХ процесори. 


След огромния успех на екшьна с 
коли Іпіег5каїе "76 веднага идва 
Іпіег5іаїе "77, като двете игри си 
приличат по много показатели. Иг- 
рачите още не са си починали от 
родеото по улиците на САЩ, когато 
отново ги връхлита новото изпита- 
ние. Супер 30 графика, подходяща 
музика и убийствени анимации меж- 
ду мисиите са сполучливата рецепта 
за успешното продължение. 

И за финал една Іпіегпеї игра - 
Зпапапа!: Оупаѕќу. Целта ви е да 
разградите кулата си от камъчета, 
преди вашите до три опоненти да 
сторят това. Три варианта на играта, 
както и малки, но интересни екстри, 
ви дават мотивация да висите целод- 
невно в Іпіегпеї. 


РІРРААА-АЕААС-АА РЕ Р РЕ 


Веїіһеѕда боймаге 
уумлм беїпе5да.сот 


РРЕЕЕЕАААЕ СЕ еннан алаан атада 


На изложението тази фирма 
представи четири нови заглавия, на 
две от които действието се развива в 
света на ЕїМег Зсго!5. Ва еѕріге се 
базира на познатата ни от Оаддепа!! 
система и вие отново ще наблюда- 
вате света на Тамриел през собстве- 
ния си поглед. Тук се използва из- 
вестната графична система Хпбіпе. 
Второто заглавие са казва 
Веадиага и е в познатата ни от 
Тогар Кайег перспектива. В това ек- 
шън приключение вие търсите ва- 
шата изгубена сестра и се сблъск- 
вате с пирати и невидими полити- 
чески фигури. Благодарение на 
Хпбіпе ще имате възможност да се 
наслаждавате на различни източни- 
ци на светлина, както и на реалис- 
тични природни явления като дъжд, 
вятър ит.н. 

Същата система се използва и 
при ХСАВ: Ехрегітепіа! Каста, къ- 
дето имате на разположение точно 
16 модела спортни автомобила с 
множество варианти за настройва- 
не. 

След около двегодишен период 
на развитие ще се появи и 10 
Рапе!. В този космически ЗЮ екшън 
със стратегически елементи ще 
трябва да спасите човечеството от 
извънземна раса. За да направите 
това, ще можете да надграждате ко- 
раба си с над 100 елемента. И тук 
Хпбіпе се използва с пълна сила. 


ЗП х-версия на котерсиалния хит: 
Ехігете Аззаий 


Вие Вуїе 
мул\у.Біиебуѓе.ае 


Ето още една фирма, която е раз- 
работила своя 30 система. С нея е 
задвижен екшънът  Ехігете 
Аззаиії. Втората игра Іпсибаёоп от- 
ново е ЗЮ и представлява стратегия 
на ходове (както в СмШгайоп). Целта 
е сгрупа командоси да разбиете из- 
вънземните нашественици. Освен 
че имат големи възможности за дви- 
жение, военните ви части придоби- 
ват опит с течение на битките, а ве- 
тераните ще можете да взимате със 
себе си и в следващата мисия. 

Триизмерна е перспективата и в 
тенис симулацията бгеа! Сош в 3. 
Многото фази на анимация, както и 
голямото количество кортове и по- 
добреният изкуствен интелект са ед- 
на сериозна заявка за успех и на 
тази част от серията. 


вма 
умулм.дта.сот 
уммлм сгузіаїдупатіс5.сот 


Игра уникат - само така може да 
бъде определена 5рес Орз - 15. 
Агту Капдегв. Единствената игра, 
на която може да бъде оприличена 
тя, е Аігрогпе Капдег. Продуктът на 
ВМС (разработена е от 2оп е) е 
първата и единствена засега симу- 
лация на пехотна войска в ЗО. Като 
шеф на бойна единица към специал- 
ните служби вие ще бъдете изпра- 


Първата пехотна ситулация в 
ЗР: 5рес Орѕ 


тсибайпоп 


щан из кризисните райони по света, 
вършейки „мръсната работа“. Поня- 
кога ще трябва да бъдат неутрали- 
зирани терористи, друг път да бъдат 
освободени заложници и т.н. Докато 
управлявате един от войниците, ва- 
шият партньор, както и останалите 
групички, се ръководят от компютъ- 
ра. 

Симулацията на танк Зреагпеад 
използва същата графична система 
както 5рес Орз. В 50 мисии вие ще 
унищожавате със своя М1А2 - 
Аргатв Тапк враговете си сред пус- 
тинята. За танкове се разказва и в 
играта на ОМА Тапкіісѕ. Тук с един 
вид драконче, което влачи със себе 
си магнит, ще събирате части, а 
след това от тях ще си конструирате 
свой собствен танк играчка. Получе- 
ното чудо на техниката ще трябва да 
изпълнява различни мисии. Който 
обича засукани загадки, ще оцени 
високо гениалната идея. 

Доскоро конвертираните от кон- 
золите игри изглеждаха като бледо 
подобие на оригинала. От Сгуза! 
Оупатісѕ са се заели със задачата 
да нарушат тази тенденция. И са на 
път да успеят с Рапаетопіит 2. За 
бъдещия успех на играта, която ще 
излезе в началото на следващата 
година, свидетелства популярността 
на първата част. В Рапдетопит 2 
ще имате по-големи възможности 
за движение. Те ще ви трябват, за 
да преминете пълните с врагове и 
екстри нива. 
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На когото му допада Магіо 64 за 
новата система на Міпіепдо, ще се 
влюби в бех: Епіег Ше Сеско. Сех е 
саламандьр, който, изглежда, не 
взима света на сериозно: нивата, ко- 
ито ще трябва да минете с Сех, са 
пародии на известни филми и теле- 
визионни шоута. Както и италианс- 
кия си конкурент водопроводчик, 
Сех се разхожда съвсем свободно 
из нивата, а сменящата се перспек- 
тива ви позволява да не изпускате 
от поглед пъргавата животинка. 


СОС боНмаге 
мулм.сисвоймаге.сот 


СОС Зойм/аге ли? Такова живот- 
но няма. Да, ама не. Тази фирма бе 
наскоро сформирана и в нея влизат 
някои от водещите имена в бранша 
на компютърните игри. Фирми като 
Зега-Опте, Оупагих, ітргеѕѕіопѕ, 
Раругиз и Вііггага заформят един 
твърде мощен тим. Документацията 
с бъдещите заглавия на фирмата 
„новак“ бе с дебелина колкото теле- 
фонния указател на София. На това 
му се вика летящ старт... 


Зівгга-Опіїпе 
мим. 5івтта. сот 


Фентъзи ролевата игра Векауа! 
іп Апіага вече е готова. Любителите 
на този жанр ще има на какво да се 
радват, ако може да се вярва на 
фирмата производител. Не по-малко 
вьлнуваща ще се окаже и другата 
ролева игра на Ѕіегга – Вігінгіді: 
Тһе Согдоп’ѕ АШапсе (която до от- 
печатването на списанието трябва 
вече да е излязла). Тя е базирана на 
едноименната игра на ТЗК. Играчи- 
те, падащи си по класиката, сигурно 
ще предпочетат модула за игра на 
ходове, а тези, на които им харесват 
нововъведенията, ще изберат вари- 
анта за игра в реално време. 
Вііћгідһ предлага и необичайни за 


Този път стратегия: 
Ройсе Өиеѕі - ЅМАТ 2 
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ролевите игри услуги, например 
тиїріауег модул за мрежа и 
іпіегпеї. По този начин няма да се 
скитате сами из подземията. Между 
другото, любителите на ролевите иг- 
ри няма да имат възможност да се 
оплакват от големината на играта - 
вие ще се размотавате по един на- 
истина огромен терен. 

Същото важи и за екшън-ролева- 
та игра етоп Ї51е, където ще имате 
възможност да се разхождате из ни 
повече, ни по-малко от 15 квадратни 
мили. Всички обекти, чудовища и ге- 
рои се състоят от полигони и поради 
това играта поддържа всички новос- 
ти в хардуерната сфера. Тук също 
ще имаме възможност да се насла- 
дим на тмийрауег модул. 

Във фантастични светове се раз- 
вива действието и в най-новата част 
на Оиеѕії Гог Сіогу М: Огадоп Еіге. 
Играта ще е смесица между ролева, 
екшън и приключенска игра. Ако ня- 
мате нищо против конкуренцията, ще 
можете да се състезавате с още до 8 
играчи за короната на Силмариас. || 

Не по-малко интересна обещава 
да бъде най-новата продукция на 
Деръл Гейтс - РоПсе Оиеѕї: 5М/АТ 
2. Въпреки заглавието си това про- 
дължение не е приключение, а ек- 
шън ориентирана стратегическа иг- 
ра. Като шеф на местната полицейска 
част вие изграждате сплотен екип от 
индивидуалности, въоръжавате дру- 
жинката и отивате на лов за фазани, 
глигани, търговци на наркотици и ган- 
гстери. Който иска да премине от дру- 
гата страна на барикадата, няма 
проблем - на разположение има и 
група от терористи. И в двата случая 
разполагате с по 15 мисии. 

Спортното отделение на Зегга се 
нарича Егопіїег Раде Зропв (ЕР5). 
От него ще излязат четири нови заг- 
лавия: ЕР$: ВазеБа!! Рго 98, ЕР: 
Еоофа!! Рго 98, ЕР: Со! и ЕР: 
Зк! Каста. 

Като всяка по-голяма фирма на 
ЕЗ, и Зіегга даде своя принос към ЗО 
екшъните. Вместо да издаде п-тата 
безсмислица под мотото „Стреляй, 
стреляй, стреляй..“, Зега предпо- 
чете приятно да изненада феновете 
на жанра. На! | Не притежава куп 
отличителни черти, които я разгра- 
ничават от „тълпата“. В техническо 
отношение тази игра е на супер рав- 
нище. Невероятни светлинни ефекти 
и отражения в 16-битово качество 
(над 65 000 цвята, а ако разполагате 


Една от най-добрите ЗР-игри на 
ЕЗ: На е 


с ММХ и ЗГ ускорител, ще се нас- 
лаждавате на 24-битови цветове) не 
се виждат всеки ден. Красотата 
просто иска мощен компютър, но ня- 
ма да задълбаваме в подробности, 
за да не си разваляме настроение- 
то. Въпреки че е наблегнато на гра- 
фичната част на играта, тя се отли- 
чава и с интелигентни загадки и 
ужасно добър изкуствен интелект. 
Както производителят твърди, „мо- 
же би това е първата игра, в която 
ще се страхувате, че компютърът ще 
си го върне тъпкано“. Всъщност той 
се казва Уаме и не принадлежи към 
групата на Ѕіегга. Въпреки че името 
не говори нищо, неин шеф е Чък 
Джоунс, който е направил Зпадоуу 
Магпог за 30 Кеатз. 

Робърта Уилямс - създателката 
на сагата Кіпд'5 Оиез!, също не 
стои със скръстени ръце. Новата ос- 
ма част няма да бъде графично 
приключение в стила на предшест- 
вениците, а екшън приключение, в 
което вие ще гледате света през ва- 
шия поглед. На когото липсва стара- 
та перспектива, няма проблеми, тя 
може да се променя. Ето малко от 
историята: чрез мощна магия всич- 
ки хора в Дейвънтри са превърнати в 
камък. Единствено Конор Мак Лир е 
останал незасегнат. На вашите пле- 
щи лежи задачата да бродите из то- 
зи фантастичен свят в търсене на 
петте части на маската на вечност- 
та. Това е единственият начин да 
развалите магията. Не се надявайте 
на безобидна разходка в парка, за- 
щото Дейвънтри е населен от чудо- 
вища (в предишните серии, изглеж- 
да, те тайно са събирали злоба в 
гъсталаците). Между другото, Кла 5 
Оиеѕі Мазк ої Еіегпіїу използва сь- 
щата 30 система, както спортните 
заглавия на фирмата, а за качество- 
то на играта свидетелства и спече- 
леният сребърен медал на ЕЗ в раз- 
дел Фентъзи. 


Дупатіх 
ҮҮЛ, 5їегга. сот 


Дьщерната фирма на Ѕіегга се е 
специализирала вьв висококачест- 
вени 30 симулации. Най-после ще 
излезе дългоочакваният Кеа Вагоп 
2. Тази симулация не само че изг- 
лежда много добре, но и се очерта- 
ва да е хит в жанра. За по-миролю- 
биво настроените пилоти фирмата е 
подготвила новия цивилен симула- 
тор Рго РПо!. Безспорна атракция 
се очертава да бъде Сеѕѕпа 172 
Зкупамк - популярен тренировъчен 
модел при училищата за летци. Ще 
можете да летите през САЩ и Кана- 
да, включително над 29 големи гра- 
да и около 2500 летища. И като ка- 
пак на всичко, симулаторът използ- 
ва новата ЗО графична система, раз- 
работена от фирмата специално за 
симулатори. В третото заглавие на 
Оупатіх - Х-На Мег, отново става 
дума за самолети. Действието се 
развива по време на Втората све- 
товна война, а особеното на този си- 
мулатор е, че ще разполагате с раз- 
лични части от летящите машини, с 
които ще може сами да си сглобява- 
те летателни апарати. Ако до 100- 
тния опит не успеете, не се отчай- 
вайте, има и предварително подгот- 
вени модели. Програмата е стри мо- 
дула - тиїріауєг, кампания и отдел- 
ни полети. 

Това, че Оупатіх не витае единст- 
вено в облаците, ни показва пукоте- 
вицата с роботи Еагіп5іеде 3. На зе- 
мята ще бъдем върнати с помощта 
на нова графика, мисии, оръжейни 
системи и НЕКС-ове, които коренно 
се отличават от съответните елемен- 
ти при предшествениците на играта. 
В света на НЕКС се развива дейст- 
вието и в продължението на 
Сурегв(огт, Субегѕіогт 2: Согр 
Магв. В него вие сте замесен във 
войната на 8 икономически конгло- 
мерата за една особено ценна звез- 
дна система. Като пълководец на ед- 


Нещо е оцеляло...: КагіНзіере З 


на от войските вие пращате подчи- 
нените си да изследват планетите, 
да извличат ресурси, да ги изпращат 
кьм родната планета, а между дру- 
гото и да прогонят конкуренцията. С 
течение на играта се домогвате до 
по-добри технологии като например 
по-усъвършенствани оръжия. Игра- 
та е предназначена предимно за 
мрежа и Іпіегпеї. Общо 8 души зас- 
тават зад всяка една от фирмите и... 
нека шоуто да започне. 

Трудно ще му бъде на Ошїро5! 2 
просто защото в съзнанието на иг- 
рачите това име не се асоциира със 
супер качество... И все пак на про- 
дължението трябва да бъде даден 
шанс, защото тази игра няма почти 
нищо общо със злополучната първа 
част. Изцяло са преработени меха- 
низмите на игра, интерфейсът и 
структурата на мисиите в тази стра- 
тегия в реално време. 


Раруги5 


Какво можем да очакваме от фир- 
ма, която произвежда единствено 
симулатори на Формула 1 и ралита? 
Трудно е да се досети човек и ако 
сте казали рали, сте познали. Този 
път състезанието в 5ОРА ОН Коаа 
Каста ще се води между камиони и 
бъгита. Благодарение на официал- 
ната подкрепа на 5ОДА (това не е 
напитка, а съкращение на ЗПоп 
Соцгве ОЁ-Коаа Опмегв Аззосайоп) 
правилата са спазени едно към ед- 
но. В три климатични зони трябва да 
минете 12 състезания на 6 писти. 
Успеете ли да се класирате на чел- 
ните места, появява се нова писта и 
така до 12. Ако на някого са му мал- 
ко, има вграден редактор за писти. 


В!177410 
мудм.ВИ2гагй.сот 


„Кралят е мъртъв, да живее кра- 
лят“ (става дума за Магсгай 2). 
ЅіагСгаќ, най-новото творение на 
стратезите от В12гага, е напълно го- 
тово от техническа гледна точка. То- 
ва е радостна новина за всичка по- 
читатели на качествените стратегии 
в реално време. В момента се доизг- 
лаждат последните детайли и се 
провежда сериозно тестване на 
програмата. Има ли прекалено мал- 
ко ресурси, или са в повече? Много 
силни ли са бойните единици, или 
пък са слаби? Големи ли са картите, 
или малки? Явно всичко ще бъде из- 
пипано до последния детайл. Остава 


Дългоочакваният Загсга 


ни само да стиснем зъби и да издър- 
жим още малко. 

Не по-лошо изглеждаше и прик- 
лючението последовател на 
Ууагсгай, Гогд ої Ше Сіап5. Както 
подробно писахме, вие влизате в ро- 
лята на младия орк Трал, пред кого- 
то стои нелеката задача да обедини 
събратята си. 


Е1405 
улиг, єї до5іпіегасіїме.сот 

Продьлжението, което бе очаква- 
но с най-голямо нетьрпение през та- 
зи година, определено е ТотЬ 
Каідег 2. Разбира се, и във втората 
част главната роля е поверена на 
Лара Крофт и нежната дама тича, 
плува, катери се и се бие с лошите. 
Големи промени в играта не са нас- 
тъпили, освен че дизайнерите са 
предвидили няколко нови анимации 
за героинята (например косата й, 
сплетена на опашка, се поклаща в 
ритъма на движенията й), нови дви- 
жения като свободно катерене, как- 
то и обширен гардероб от дрехи и 
по-голям арсенал от оръжия. Наред 
с това Лара ще излиза и на чист 
въздух - някои от нивата няма да са 
в тъмни и мухлясали подземия. На 
ЕЗ Еіаоѕ показа още една игра, кь- 
дето главната роля е изпълнявана 
от жена. В графичното екшън прик- 
лючение Віапа Коцае актрисата, 


Лара отново е на опасни 
пътешествия: Тоть Ксоиаег 2 
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Безстрашната героиня от Пеай гар Пипреоп 


която изпълнява главната роля, е 
познатата с изявите си в РауБоу 
Джилиан Бонър. В играта тя носи 
минимално количество дрехи по-се- 
бе си. 30-те загадки, които трябва да 
бъдат решени, изглежда, са поста- 
вени в играта с една-единствена 
цел - да се покаже повече от Джи- 
лиан Бонър... 

Реа гар Оипдеоп е един от по- 
тенциалните хитове на ЕЗ. Този ек- 
шън спектакъл се развива в свят, 
създаден от книгите на Йън Ливинг- 
стън. Сам или с „мрежови“ събратя 
вие се развявате през един лаби- 
ринт на 10 нива и се запознавате с 
общо 50 вида чудовища. За да оце- 
леете, ще са ви необходими различ- 
ни оръжия, еликсири на здравето и 
мощни магии, осигурени от създате- 
лите на играта. 

Напразно ще търсите дракони, 
чудовища и архаични оръжия в 
Гипайс. В този 100% екшън вие се 
биете с вашия космически кораб 
през 8 нива. Те са показани от птичи 
поглед, а благодарение на 30 техни- 
ката ще може да се насладите на 
реалистичен релеф и да отбягвате 
обекти като къщи например. За 
ти рїауег-маниаците също е помис- 
лено - схватка на живот и смърт или 
пък съюз срещу общия враг, този 
избор е оставен изцяло на вас. 

Джон Ромеро - добре познат на 
всички ОООМ маниаци, представи 
на изложението първия продукт на 
новата си фирма Іоп Зогт. ЗО пуко- 
тевицата ДаїКаїапа, която използва 
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модифицираната система на Опаке, 
бе представена на щанда на Еійоѕ. 
Главният герой - Хиро Миамото (с 
когото, разбира се, играете вие), не 
е съвсем сам, а е придружаван от 
още двама компютърни помощници. 
През 4 времеви епохи и 32 нива ще 
намерите точно 32(1) оръжия и 64 
различни противници. За разнооб- 
разие може да поиграете Отікгоп и 
да спасите за пореден път Галакти- 
ката. В тази смесица между 30 ек- 
шън и приключение е използвана 
последната дума на техниката. Нап- 
ример физиономиите на героите ня- 
ма да бъдат просто рендерирани, а 
ще се използва ЗЮ скенер, за да се 
получи максимално реалистичен 
ефект. 

Не си мислете, че Е1905 е поста- 
вила ударение върху екшъните и те 
са единственият жанр, в който фир- 
мата твори. Това съвсем не е така. 
На ЕЗ бяха показани и няколко си- 
мулатора. Първият от тях, Нушта 


Мідпітаге5 2, е разработен от 
Нупа М/ойраск. Дизайнерът Брайън 
Уокър, който е бил пилот на верто- 
лет Апах, а освен това е ветеран от 
операцията „Пустинна буря“, изг- 
лежда, се е справил с работата си - 
ако искате да летите сам, имате 
кампания на разположение, а в мре- 
жа битките могат да се развиват 
между до 16 играчи. Освен това мо- 
жете да избирате между две маши- 
ни - АМ-8В-Наттег-/еї и бойния хе- 
ликоптер АН-1УУ Сорга. Изглежда, 
гореспоменатият дизайнер е имал 
доста работа, защото наред с това 
заглавие той е помагал и при сьзда- 
ването на АП-64-Араспе симулатора 
на Зітіз. Теат Араспе блести с от- 
личителните си черти: можете да ле- 
тите из три различни района - Ру- 
сия, Колумбия и Средния изток, има 
тиїріауег модул и възможност за 
настройка на нивото на сложност. 
Третият симулатор се казва ЈЅЕ: 
дом! Ѕігіке На Мег. При него вие 
летите с два все още тайни модела 
самолети - прототипи. Като послед- 
ни модели от своето поколение, те 
са направени по най-новата стелт 
технология. Дали тя ще ви бъде по- 
лезна при терена от 10 милиона 
квадратни мили, предстои да разбе- 
рем. Виртуална кабина, триизмерна 
графика и 16-битови цветове обеща- 
ват да се превърнат в стандарт при 
симулаторите. И още една симула- 
ция - ЗХее! | едопз. Там роботите в 
игра ще могат да се управляват от 
до 100(!) играчи, които да се бият 
един срещу друг по различни тере- 
ни. ЕогваКеп? Това не беше ли игра 
на Ассат? Ами и да, и не - Еійоѕ 
също работи над заглавие със също- 
то име. В случая не става дума за 
екшън, а за ролева игра в изомет- 
рична перспектива. Нелинеарната 
история е нарисувана от канадския 
фентъзи художник Дон Буве. 


За любителите на ситулатори: 
Кіуїпе Мієнітагез 2 


Реалистичен вертолетен 
ситулатор: Теат Арасће 


И последният крак, на който се 
крепи стоножката на групата Е1405, 
е не една, а цели две стратегически 
игри. Разбира се, едната е страте- 
гия в реално време и, разбира се, 
напомня на Соттапа 8 Сопаиег. 
Името й е Сопашез! Еап!. Като че 
ли повече обещава второто загла- 
вие - Ріадие. В тази средновековна 
стратегическа игра в 40 мисии ще 
бъдат подложени на проверка ваши- 
те икономически и стратегически 
умения. Показаните сгради, военни 
части и особености на пейзажа са 
рендерирани. Действието ще се раз- 
вива в изометрична перспектива. 


Еіесігопіс Ай 

муми.ва.сот, умлм.Беат.со.ац 

умули.Бигод.еа.сот 
умули.опат.еа.сот 
ммм апез.еа.сот 


На щанда на ЕА имаше софтуер, 
който би зарадвал както любители- 
те на спортни игри и симулации, та- 
ка и почитателите на ролевия и 
стратегически жанр. Спортната лис- 
та на ЕА започва с Тпре Рау 98 - 
поредната бейзбол игра. В нея е из- 
ползвана техниката тойоп 
саршппа, с която спортистите са 
направени максимално реалистич- 
ни. Благодарение на аркейд модула 
новаците бързо ще навлязат в игра- 
та. В МСАА Еоофа!! 98 ще можем 
да видим всичките 112 тима на де- 
сетте дивизии, а за вашия стимул по 
време на игра ще се грижат 30 ори- 
гинални, повдигащи настроението 
парчета. 

16 курса и 12 писти ще имате на 
разположение в Апаген! Каста, в 
която можете да карате както със 
ЗТоск сагѕ (спомнете си ,Грьмотевич- 
ни дни“ с Том Круз), така и с болиди 
за Іпаусаг. Тази игра е разработена 
с помощта на Марио Андрети, който 
е участвал в дизайна. Отличната 
графика се осигурява от триизмер- 
ните ускорители на Моойоо, 
Кепайоп или РомуегуБ. Експертите 
ще могат да конфигурират колата си 
до последния детайл, а за начинае- 
щите това се прави от компютъра. В 
мрежа ще можете да се състезавате 
срещу още седем играчи. 

Много по-спокойно се развиват 
нещата в РСА Тоиг Рго. В най-нова- 
та версия имате възможност да се 
пробвате срещу 58 играчи по три но- 
ви курса. Съществува и Іпіегтпеї оп- 


Добре дошли в света на Лита 
Оп-І пе 


ция, чрез която през ЕА Зропв Ме! 
ще можете да играете срещу дру- 
гарчета по стик от целия свят. 

Най-новата издънка на фамилия- 
та Ѕігіке (Чипдіе Ѕігіке и ОПезеп 
Ѕіпке) се нарича Мис!еаг Ѕїгіке. На- 
ред с многото графични подобрения 
като по-ефектни експлозии, повече 
кадри в секунда и усъвършенствани 
текстури, ще можете да избирате 
между 10 различни превозни средс- 
тва като хоувъркрафти, танкове и, 
разбира се, хеликоптери. Целта вие 
да се преборите с поредния ненор- 
малник, който заплашва света с 
атомна бомба. 

Апагк Теат разработва най-ново- 
то си приключение под работно заг- 
лавие Саарадоз. В него основната 
роля се пада на загадките, а вие ще 
се разхождате из осем киберсвята, 
които изобилстват от реки от кисе- 
лина, смъртоносни предмети и робо- 
ти. Ще минете и през ада, за да спа- 
сите вашия приятел Менда, който 
неслучайно носи името на немския 
математик. 

Австралийците от Веат боймаге са 
подготвили специално издание на 
ККМО тази есен. Още по-добър из- 
куствен интелект, 20 нови единични и 
10 допълнителни тийрауег мисии ще 
съдържа подобрената версия. 

И без Питър Молиньо Вигод ще 
издаде третата част на Рориіоиѕ. 
Кандидат-боговете могат да потри- 
ват доволно ръце - играта изглежда 
многообещаващо. 

Светът на Шта в Іпіегпеї. Прове- 
рете дали сте си взели тигана за гот- 
вене, иглите за шиене и оръжията 
си и дали вече сте готови да странс- 
твате из Британия заедно с хиляди 
други играчи. Какво ще кажете? Аз 
просто нямам думи, но Ой та Оп- 
Шіпе няма да може да радва българ- 
ските почитатели на Лорд Бритиш 
поради ужасните български теле- 
фонни линии. 


Предстоящият продукт на Јапе'ѕ е 
симулаторьт 688 І Ниш ег/КШег. За 
тази игра очаквайте скоро повече 
информация. Наследникът на пос- 
тигналия завидна популярност АН- 
640 |ГопаБом ще използва ЗЮ уско- 
рител. Благодарение на него свет- 
линните ефекти (особено тези при 
нощните мисии) ще бъдат просто 
възхитителни. „Динамичната“ кам- 
пания, в която поръченията ви не 
следват един и същ път на развитие, 
спомага за повишаване на нивото 
на вманиаченост на феновете. Висо- 
кото равнище на играта ще се под- 
държа от виртуална кабина, както и 
от възможност да изберете между 
разузнавателния вертолет ОН-580 
Кіома и транспортния хеликоптер 
ОН-60 Васкпамк. В пи ргауег моду- 
ла двама играчи ще могат да управ- 
ляват един и същ вертолет. 

Анди Холис - дизайнерът на 
ГопаБом, е погълнат изцяло от Е- 
15. Моделът на самолета е 5ШКе 
Еадіе, вариант Е. В бъдещата игра 
ще има две кампании, едната напъл- 
но измислена, а другата ще използ- 
ва елементи от операция „Пустинна 
буря“. На който това не му стига или 
не му допада, може да си направи 
собствени мисии с включения към 
играта редактор. 

ҒАЅА іпіегасіїме 
умлмаза.сот 

За двете ВаШеМесһ заглавия 
Месһмаггіог З и МеспСоттапаег 
можете да прочетете в информация- 
та за Мїсгоргове. Въпреки всичко от 
РАЗА са решили да издадат една 
игра самостоятелно. В Ѕћһааомгип: 
Аѕѕаѕѕіп вие влизате в ролята на 
наемен убиец, който с помощта на 
магии и футуристични оръжия ще 
трябва да се бори за известност и, 
разбира се, за тлъста банкова смет- 
ка. След смъртта на дракона Тъмно- 
зъб в гигантския град Сиатъл всичко 
се преобръща наопаки, тъй като 
всяка мегакорпорация иска да си 
осигури най-добрите позиции. За 
хора като вас (мръсни, долни, жалки 
наемни убийци) настъпват златни 
времена. Всички ваши действия ще 
имат отражение върху историята: 
например, ако при някоя акция оста- 
вите визитната картичка на някоя 
мегакорпорация, ще станете свиде- 
тел как двете замесени фирми вли- 
зат в кървава разпра помежду си. 
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Специално за ММХ-процесори: 
Кебе! Мооп Візіпе 


СТ Іпіегасіїме 
уммлм їі піегасіїме.сот 

В областта на 30 екшьните тряб- 
ва да споменем, че Ипгеа! е почти 
готова и ако всичко върви добре, иг- 
рата ще е факт след няколко седми- 
ци. Още едно заглавие от този жанр 
е Вере! Мооп Візіпд, която е напи- 
сана специално за ММХ процесори. 
Една от интересните особености на 
играта е говорът. Общуването с дру- 
ги играчи в гаш рауег, както и избо- 
рът на оръжия ще бъде възможен 
чрез изговаряне на заповеди. 

Почитателите на флиперите едва 
ли ще пропуснат Ва!їв ої Зее!. Ре- 
зултатите си ще можете да запише- 
те в един Іпіегпеї сървър, където ва- 
шите точки ще ви наредят на сьот- 
ветното място в общата ранглиста. 
Мадеѕіауег пък е една смесица 
между екшън и ролева игра. В нача- 
лото ще можете да изберете една от 
четири професии и след това ще се 
потопите в един мрачен фентъзи 
свят, където ви очакват схватки с 
множество създания. 30 нива трябва 
да бъдат преодолени, при което иг- 
раещият вижда своето човече от 
птичи поглед. Очаква се играта да 
излезе до месец. 

Одамопа: Абе" 5 Оауѕѕеу предс- 
тавлява една смесица от жанрове. 
Това приключение предлага както 
загадки и диалози, така и екшън, и 
їитр 8 гип сценки. Наскоро излезе 
Ріаузіайоп версията на тази игра, 


За флипер-фенове: Ваїїв ор 51ее! 
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Поредната Жанрова стесица: 
Одашопа: Абе”« Оауѕѕеу 


като вече се очаква и вариантът за 
У/пдомв 95. Хората от 30 Кеаітѕ 
работят усърдно по големия си 
проект Ргеу, но за съжаление игра- 
та се очаква едва към есента на 
следващата година. 
НаѕЬго Іпіегасіїме 
угули.пазбго.сот 

Две по-интересни игри се откроя- 
ваха на щанда на Назрго. Първата 
от тях може би ще зарадва всички 
Зіаг Магѕ фенове. Става дума за 
Мопороїу Ѕёаг Магѕ Ед" оп. Вместо 
скъпи квартали, затвор и разни ко- 
лички или напръстничета, с които 
играете, дигиталното игрално поле и 
фигурките са взети от трилогията 
Заг Магв. В английската версия на 
играта ще чуете оригиналния глас 
на СЗРО, който изпълнява ролята на 
съветник в играта. 

Егодаег се завръща. Суперхитът 
от игралните автомати през 80-те го- 
дини и една от първите игри, която 
по-възрастните геймъри вероятно са 
играли, ще бъде възкресена за нов 
живот от Наѕрго, и то според стан- 
дартите на 90-те: пийШрауег опция, 
30 графика и множество нива (10 
свята, 50 нива). Носталгия ще изпи- 
тат и хората, които поиграят ориги- 
налната версия на Егоддег, също 
включена на СО-то. В сравнение с 
подновения жабок много от най-ак- 
туалните суперигри, представени на 
изложението, изглеждаха направо 
остарели. 


Їтїодгате5 
ууулуЛлтїодгатея5.сот 


Най-култовото екшьн приключе- 
ние през последните години (разби- 
ра се Тоть Каіаег) вече има наслед- 
ници. Екшън ориентираните 30 
приключения изживяват в момента 
истински бум. Ошсаз! на небезиз- 
вестния френски софтуерен гигант 


Потенциален хит в Жанра на 
ЗРр-екшьните: Ппгеа! 


іпіодгате5 е типичен пример в това 
отношение, макар че в тази игра е 
наблегнато повече на екшъна. И та- 
ка, вие управлявате вашия герой 
(който, разбира се, виждате косо от- 
зад) през различни светове, изобра- 
зени чрез системите уохеї и роіудоп. 
Задачата е за 48 часа да преброди- 
те 6 дигитални свята, да се справите 
с многобройните си врагове, за да 
можете най-накрая да озаптите 
един психар - професор Ксю. 

Не по-малко опасни премеждия 
трябва да премине героят от средно- 
вековното ЗЮ приключение Ріїдгіт. 
Действието на тази игра, в чийто ди- 
зайн между другото е участвал ле- 
гендарният френски художник на ко- 
микси Мьобиус, се развива през ХІЇЇ 
век. В ръцете на главния герой на 
играта - Саймън, се намира един из- 
ключително ценен ръкопис, за който 
се предполага че е изгубеното еван- 
гелие. Папа Инокентий 111 е изпра- 
тил главния си инквизитор по следи- 
те на нашия герой с цел да му отне- 
ме ръкописа. Създателите на играта 
обещават достъпно ниво на труд- 
ност, лесен за овладяване интер- 
фейс, както и скромни хардуерни 
изисквания. 


Іпіегасіїме Мадіс 
уммлм тассдатез.сот 


Фирмата на „Ма“ Бил Стийли 
(който, както е известно, е бивш пи- 


Без котентар: Ошсаз: 


Невероятна графика, създадена 
на ЗШсоп Сгар св: Рійетіт 


лот от ВВС на САЩ) представи в Ат- 
ланта - напълно според фирмената 
политика - симулации и стратегии. 
Събитие за всички маниаци на тема 
симулатори със сигурност ще е иг- 
рата 1Е22 (още една игра от голяма- 
та серия симулатори, които подгот- 
вят различните фирми, след като в 
Щатите направиха първите пробни 
полети с „неоткриваемия“ изтреби- 
тел). На страната на САЩ или ООН 
ще направите опит в две кампании 
да предотваратите възможно най- 
бързо предстояща война. В първата 
кампания сраженията се водят меж- 
ду сърби и хървати в Югославия, във 
втория сценарий пък руснаците са 
нагънали Украйна. Много мисии, ин- 
тересни ти рїауег възможности, 
повишена интелигентност на ком- 
пютьрните противници, голям реа- 
лизьм и грандиозни графики (под- 
дръжка на ЗГ карти, която позволя- 
ва филтриране на текстурите, както 
и разделителна способност от 640 х 
480 до 1024 х 768 точки) са основни- 
те качества, с които 1Е22 се надява 
на успех сред многобройната си 
конкуренция. 

Между другото, от Іпіегасіїме 
Мааїс показаха и първите кадри от 
още един многообещаващ симула- 
тор іА-10 Магіһод, който в оконча- 
телната си версия ще използва 
Оетоп-2 графика. Благодарение на 
тази система всички пиксели ще са 
два пъти по-малки, отколкото при 
ЇЕ22, което, разбира се, е от голямо 
значение при симулация на само- 
лет, който лети ниско над земята. 
Известният танков симулатор М1А2 
ще има продължение: в |Рапгег 744 
ще можете на Източния или Запад- 
ния фронт през Втората световна 
война да управлявате руски, амери- 
кански или немски танк. В сравне- 
ние с предишната част има същест- 
вени промени по отношение на гра- 
фиката - дървета вече разкрасяват 
пейзажа, земните текстури са по- 
добрени, а се поддържат и различни 


карти с чипа ЗО. В іРапгег 44 ще 
трябва да включите и пехотата в так- 
тическите си планове. 

Преди всичко от стратегия и так- 
тика се състои Сгеа! ВаШез ої 
Наппіраі, която по отношение на на- 
чина на игра ще бъде почти идентич- 
на с предишната част от серията - 
Сгеа! Ваніе5 ої Аехапдег. Много ин- 
тересно заглавие обещава да бъде 
Атбібоп. В тази стратегия в реално 
време, която по начин на игра е 
близка до Ѕейегѕ 2, ще управлявате 
една от седем цивилизации - от ви- 
кинги до гърци, в стремежа им към 
световно господство. При всяка но- 
ва игра картите, по които ще търсите 
нужните ви суровини, се генерират 
напълно случайно. Завзетите от вас 
села няма да бъдат от самото нача- 
ло на ваше разположение, ами жи- 
телите в тях трябва да бъдат убеде- 
ни чрез масивни данъчни инстру- 
менти да се присъединят към ваша- 
та кауза. В играта ще има морски 
битки, както и фентъзи елементи под 
формата на магии и дракони. 

Стратегията на ходове Райеп 
Неауеп ще бъде продължена, като 
във втората част ще бъде постигната 
по-голяма дълбочина благодарение 
на увеличения брой ресурси и тех- 
нологии за изследване. При Еаїїеп 
Неауеп 2 ще има подобрения в гра- 
фиката и гаш рауег опция. 


Гоокта біа55 
мгулм. | діа55.сот 
При втората част на Еһ 
Упіїтієеа | оокта С1аз5 отново пос- 
тавят акцента вьрху високия реали- 
зьм и грандиозната графика. Затова 
всеки пиксел отговаря на четири 
квадратни метра от приблизително 
равната на 11 000 кв.м летателна 


Епични битки в Сгеа! Вайев ої 
Наппіраї 


Подобрена графика и по-голято 
разнообразие: ЕаПеп Насеп 2 


площ на Зап Егапсізсо Вау Агеа. Ще 
можете да летите с 5 различни са- 
молета, между които и Сеззпа 172, 
или пък Р-510 Мизйапа. Над 45 лети- 
ща се намират на картата, а графич- 
ната система позволява до 450 лета- 
телни апарата, управлявани от ком- 
пютъра, да кръстосват небето заед- 
но с вас - от пътнически самолет до 
изтребител. Малко се знае за под- 
готвяната от Гоокта Сїав5 ролева 
игра аг, която ще наподобява 
УШта Опаегууогїа. Това, което ус- 
пяхме да научим, е, че играта ще 
разполага със съвършено изпипана 
ЗО система (епате) и „реалистичен“ 
интерфейс, що се отнася до оръжия- 
та. 


Гиса5 Агі5 
умлмисазайз.сот 

Що се отнася до РС продуктите, 
при Гисаз Агіѕ няма никакви особе- 
ни новости, защото за всички предс- 
тавени на ЕЗ игри вече сме чули или 
видели нещо. До месец се очаква 
излизането на може би най-очаква- 
ната от всички приключенска игра - 
Мопкеу і5іапа 3, където Гайбръш 
Трийпуд за трети път ще се изправи 
срещу коварния Ли Чък. Освен стан- 
дартни и диалогови загадки, в игра- 
та ще има и малки екшън сценки, в 
които вие например ще обстрелвате 
с вашите топове пиратски лодки. 

В стратегическата игра в реално 
време КебеШоп ще можете да игра- 
ете както на страната на бунтовни- 
ците, така и на страната на импери- 
ята в борбата за междугалактичес- 
ко господство. Умелата тактика при 
използването на ресурсите, както и 
привличането в отбора ви на персо- 
нажи като Люк Скайуокър или Дарт 
Вейдър чувствително ще увеличат 
шансовете ви за успех. Около 200 
герои (за бунтовниците и за имперс- 
ките войски), в по-голямата си част 
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Мрачни подзетия в ролевата игра 
ПагЕ 


добре познати нам персонажи от 
трилогията Заг Магѕ, ще могат да 
бьдат назначени за предводители, а 
с помошта на един Реоре или Тгоор 
Епаег ще знаете винаги къде точно 
се намират хората ви. Ще трябва да 
обръщате внимание и на много дру- 
ги неща като например разположе- 
нието на вашите Звездни разруши- 
тели (ако сте на страната на импери- 
ята) и т.н. 

Една от пьрвите игри за Міпіепао 
64 - ЅһҺайомѕ ої ће Етріге ще бь- 
де конвертирана и за РС. Всички 10 
нива от динамичната екшьн игра ще 
бьдат включени, като разликата от 
М64 версията е, че разделителната 
способност ще може да се регулира 
до 800 х 600 пиксела. Анимации 
между отделните нива ще пресъзда- 
ват историята далеч по-живо, откол- 
кото при Міпіепао, където те липс- 
ват. Играта ще поддържа и новия 
суперджойстик на Мсгозой - Рогсе 
Реедраск Рго, който между другото 
се отличи на ЕЗ като един от най-ка- 
чествените продукти в тази сфера. 

И при четвъртото заглавие на 
Гисав действието се развива в света 
на Зіаг Магѕ. Влизайки за пореден 
път в ролята на Кайл Катарн, ще 
трябва да предотвратите възмож- 
ността седемте лоши джедая да осъ- 


ществят пъклените си планове в 
ед! Кпідпі, продължението на Оагк 
Еогсез. В тази ЗО екшън игра се под- 
държат всички познати ЗО ускорите- 
ли, като при това от |исаз обещават 


Завръщането на Гайбръш 
Трийпуд: Мопкеу Ізіапа 3 
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сносна бързина и на по-немощни 
Репцит-и. Тъй като играта вече е 
излязла, можете да очаквате в ня- 
кой от следващите броеве подробен 
тест. 
Місго5ой 
умулм.писгозой.сот 


Спед доста несполучливия старт 
на гиганта Мсгозой на попрището 
на компютърните игри, на тазгодиш- 
ното ЕЗ бяхме приятно изненадани 
от поредната порция развлекателни 
продукти. Двата безспорни хита на 
шанда на Мсгозой бяха стратеги- 
ческият епос в реално време Аде ої 
Етрігеѕ и симулацията Мсгозой 
ЕПа в иишаог 98. И така, да запо- 
ченем с Аде ої Етрігеѕ. Наскоро из- 
лязлата на пазара суперстратеги- 
ческа игра вече получи най-високи 
оценки от водещите европейски и 
американски списания и има голяма 
вероятност да стане култова игра 
като Сімійгайоп. Между другото, в 
разработката на играта е участвал 
Брус Шели, помощник-дизайнерът 
на Смгайоп. Затова не е учудващо, 
че Аде ої Етрігеѕ малко напомня на 
легендарната игра на Місгоргоѕе. 
Вие започвате с една цивилизация 
през каменната епоха, като целта ви 
е да я доведете до разцвет. Имате на 
разположение 10 хиляди години иг- 
рово време, за да спечелите играта, 
като има различни начини да пос- 
тигнете това. С военна мощ ли ще 
покорите съседите си, или пък ще нат- 
рупате най-много богатства - Ше 
сПоке 15 уоигѕ. Има и други начини за 
постигане на победата - например 
чрез създаването на световно чудо. 
Освен всичко друго, играта ще разпо- 
лага с единични мисии, редактор за 
създаване на собствени сценарии и 
дори цели кампании и пийрауег оп- 
ция. 


За 5іаг Йагз-таниаци: 
стратегията Кебейоп 


Най-сериозният претендент за 
трона на Сишгайоп: 
Аре оў Етрїгев 


15 години вече неуморно и упори- 
то излиза летателният силмулатор 
на Мкгозой. Мсгозой ЕІдПівітиіаог, 
може би най-успешната игра за 
всички времена, продьлжава дьлго- 
годишната си традиция в поредната 
си подновена версия. Ра 5 ишайог 
98 съдържа не само технически по- 
добрения (поддръжка на ММХ и 30 
ускорители), но и новости в начина 
на игра. Три нови типа летателни 
машини ще са на ваше разположе- 
ние - Сеѕѕпа 182, Геагјеі 45 и за 
първи път вертолета Ве! 206. Симу- 
латорът включва над 3000 летища и 
45 големи града по целия свят, въз- 
можност за игра в мрежа и, разбира 
се, поддръжка на Рогсе Еевараск. 


Мїсгорго5е 
уммлм поїобуїе.сот 

С помощта на множество лицензи 
хората от Місгоргоѕе представиха на 
ЕЗ значително количество нови про- 
дукти. И тъй като името Місгоргоѕе 
винаги е било синоним на първок- 
ласни симулатори, едва ли някой ще 
се учуди, че на ЕЗ бяха представени 
две такива игри. Еигореап Ам Маг 
ви пренася в кабината на 20 различ- 
ни самолета на американските, анг- 
лийските и немските военновьздуш- 
ни сили през Втората световна вой- 
на. Продължението на 1942 Рас с 


15 години успех: Місговой 
КіїєНнівітиіаїог е напълно подновен 


Аг Маг не предлага нищо изненад- 
ващо: солидната техника, използва- 
ща оптимално сьвременните РС 
технологий, историческите солови 
мисии и поддрьжката на игра в мре- 
жа са все неща, задьлжителни за 
всяка уважаваща себе си самолет- 
на симулация. Трудно е за вярване, 
но е истина. Продължението на един 
от най-добрите самолетни симула- 
тори изобщо - Еасоп 3.0, ще бъде с 
номер на версията 4.0 и ще излезе 
най-вероятно до началото на 1998 
година. Макар и изтребителят Е16 
да не е най-актуалната машина в ар- 
сенала на ВВС на САЩ, това едва 
ли ще попречи на приятното прекар- 
ване пред мониторите. Дали Расоп 
4.0 ще осее пътя си със слава, както 
стори неговият предшественик, ще 
покаже само времето. По отноше- 
ние на лицензите Місгоргоѕе опре- 
делено удариха в десетката. С ли- 
ценз на БАЗА са направени две заг- 
лавия, при които действието се раз- 
вива в Ва еМесп вселената. 
Месһмаггіог 3 е „класическа“ Месһ 
симулация с подобрена графична 
система. Месһ-Соттапаег пък е 
стратегия в реално време, в която 
главните действащи лица отново са 
гигантските роботи. 

Притежателите на сполучливата 
игра Мадіс Тһе Сайпегіпд сигурно 
ще се зарадват на допьлнителния 
диск, който са им подговили от 
Місгоргоѕе. Любителите на Заг Тгек 
сьщо имат повод за радост - за пьр- 
вите месеци на 1998 година е запла- 
нувана приключенската игра 5їаг 
Тгек: Еїг5! Сопѓасё, базирана на ед- 
ноименния филм. С Пикард, Дейта, 
Уорф и компания ще се отправите 
на опасно преследване на боргите. 

Невероятната сделка с английс- 
ката фирма Теат 17 предоставя на 
Місгоргоѕе уникалната възможност 
да издаде продължението на летния 
суперхит от 1996 година Могтѕ със 


Голят реализът и суперграфики: 
Еайсоп 4.0 


Все още неизлекувани от 
уортстанията, а ето вече и 
Уогт5 2 


своето собствено фирмено име - 
факт, който може би ще вбеси кон- 
курентите на Місгоргоѕе. Могтѕ 2 
предлага невероятни УСА графики 
в стила на анимационните филми, 
нови оръжия, страшно симпатични 
анимации с розовите рамбовци, как- 
то и тийрауег опция. 

Две стратегии в реално време до- 
пълват доста богатата палитра от иг- 
ри на Місгоргоѕе. В биагаіапѕ: 
Адепіз ої Јиѕіісе главните действа- 
щи лица са супергерои със свръхси- 
ли. В "п Гедіоп пък ще управлявате 
вашите футуристични войски по изо- 
метричния пейзаж, като още отсега 
се говори, че играта има потенциал 
да срази С&С. 


Міпаѕсаре 
ммлу. тіпізсаре.сот 

Новите продукти на Міпаѕсаре ос- 
новно могат да се разделят на две 
категории - симулации и стратегии. 
За стратезите от всякакъв калибър 
настъпват златни времена - незави- 
симо дали на ходове или в реално 
време, Мпазсаре имат подходящата 
игра за всеки вкус. Нека започнем 
първо със симулаторите. 5Ц-27 
НапКег 2 предлага не само руска 
летателна техника, но и руски кар- 
тографски материал. Доста хитро 
дизайнерите от 551 са обработили 
снимки от руски шпионски сателити, 
които след падането на желязната 
завеса са били разсекретени и про- 
давани свободно. Не са за подценя- 
ване и техническите характеристики 
на играта - Підп соїог 30 графики в 
разделителна способност 800 х 600 
точки, светлинни ефекти, както и 
поддръжка на игра в мрежа са само 
някои от обещаните опции. Не по- 
малко модерна е четвъртата част на 
серията ес ег. В Јеїдһег Еш 
Вигп действието се развива в Босна. 


В кампанията всички ваши успехи и 
неуспехи оказват влияние върху ми- 
сията, което отличава ес ег от 
другите симулатори, където мисиите 
следват в строга последователност 
една след друга. Ще можете да из- 
бирате между различни руски изт- 
ребители, както и между стандарт- 
ния за американските ВВС - Е18 и 
новия Р22. 

Стратезите между вас нека се 
подготвят за внушителна канонада. 
Рапгег Сепега! 30 се намира в пос- 
ледна фаза на разработка. Като ге- 
нерал на съюзническите или немс- 
ките войски ще премествате реалис- 
тично направени ЗО военни единици 
по картите. Въпросните карти, меж- 
ду другото, са рисувани на ръка и, 
както казва продуцентът Рик Марти- 
нез, са подлудили хората, които са 
се занимавали с графиката в 551, 
тъй като техниката, необходима за 
точното пресъздаване на перспек- 
тивно достоверни карти, се владее 
само от двама-трима души от екипа. 
Подрастващите генерали трябва ве- 
че да се съобразяват и с една нова 
тактическа промяна - вече не само 
войските ви са решаващи за победа 
или поражение. Голяма роля играят 
офицерите със своето позитивно 
въздействие върху вашите войски. 
Едно голямо благодаря трябва да 
кажем и за (най-сетне!) включената 
в играта пийрауег опция - по мре- 
жа или в Іпіегпеї всеки ще може да 
докаже, че е по-добър стратег. От 
руски програмисти, и по-точно от 
екипа ООКА, е направена още една 
стратегическа игра - Сошиег 
Асіїоп. В нея ще предвождате съ- 
ветските войски или швабите в стар- 
тегическата битка в реално време 
на Източния фронт. 28 единични ми- 
сии очакват всички любители на во- 


енните игри. 
Саби вместо пушки, топове вмес- 
то танкове и кораби вместо самоле- 


Сериозна конкуренция за 5іагсгайї 
и котпания: 7 Гевіоп 
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С нелски или съюзнически войски 
в Рапгег Сепега! ЗД 


тоносачи предлага пиратската симу- 
лация Виссапеег. В типичен Рігаїеѕ! 
стил ще можете да изберете една от 
6 кампании и да направите Карибс- 
ко море адски триъгълник за всички 
преминаващи кораби. С награбена- 
та плячка ще можете да оправите 
коритото си или пък да наемете нови 
главорези. 

А може би не си падате нито по 
исторически битки, нито по пиратски 
истории? Няма страшно. Който от 
вас предпочита да управлява разни 
чудовища, ще се намери на седмото 
небе с Маг Ута 2. Продължението 
следва съдържанието на предшест- 
веника си. Както обикновено, има 
няколко раси (нова е тази на хора- 
та), които се опитват да установят 
господство над останалите. Още 
фентъзи стратегия предлага Оагк 
Отеп, която се базира на 
Магтаттег на Сатеѕ УУогк5пор. 


Моуаюд!с 
мимлм помаїодіс.сот 


Щатските спецове по симулато- 
рите показаха своят нов хит, напра- 
вен по системата Мохе! 5расе 2 - 
Агтогеа Еіѕї 2. В тази танкова симу- 
лация ще можете да управлявате, 
според мисията, до 32 танка еднов- 
ременно. В над 35 мисии, разделени 
в четири кампании, ще изпълнявате 


Грът и тълнии: Виссапеег е 
новата пиратска игра 
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различни задачи. По време на тях 
ще можете да получите подкрепле- 
ния под формата на артилерия, са- 
молети А-10 и хеликоптери Араспе. 
Разбира се, враговете ви също не 
спят и заплашват вашата танкова 
бригада с бомбардировачи 50-25 и 
с вертолети Ніпа. Екипът от програ- 
мисти около Джон Гарсиа е помис- 
лил дори за тийрауег опция, в коя- 
то общо 8 души ще могат да преме- 
рят силите си. 

Малко новости бяха оповестени 
за Е22-Варіог. Ясно е, че това свое- 
образно продължение на Шайа !! 
ще се ориентира към почитателите 
на комплексния начин на игра и на 
реализма. Интелигентността на ком- 
пютърните опоненти е подобрена 
значително, а между другото отдел- 
ните мисии от кампанията вече няма 
да могат да се избират поотделно. 
Очаква се тази игра, използваща 
ММХ процесорите, да излезе до 
края на годината. 


Тактика във фентъзи-света на 
Йаг па 2 


Осеап 
ммлм.осеап.со.иК 

Две игри на щанда на английска- 
та софтуерна къща възбудиха наше- 
то внимание. Ще започнем с Е-22 
Ам Оотіпапсе На ег на Оідіїа! 
Ітаде Оеѕідп. В този симулатор гра- 
фичната система на комерсиалния 
хит ЕР-2000 е усъвършенствана с 
още една стъпка. Невероятно плав- 
ната ЗО графика във фотореалистич- 
но качество възхити всички. При 
оформлението на мисиите и лета- 
телните характеристики дизайнери- 
те, програмистите и хората, които се 
занимават с графиката, са свършили 
чудесна работа, видима още от пръв 
поглед. 4,5 милиона квадратни кило- 
метра площ, над която ще можете 
да летите, осем държави и 3 кампа- 
нии са само някои от ключовите ха- 
рактеристики на този потенциален 


Дяволски реалистичен 
ситулатор: Е-22 Каріог 


хит сред множеството други само- 
летни симулатори. 

В 1-МУаг (работно заглавие) също 
ще трябва да летите, този път обаче 
като капитан на един мастит косми- 
чески кораб. С помощта на мишката 
ще претърсвате различните станции 
на кораба майка и евентуално ще 
влизате в бой с недобронамерени 
извънземни. При І-М/аг направиха 
голямо впечатление грандиозните 
специални ефекти. Между другото, 
на изложението не бе представена 
новата танкова симулация на О10, 
която също ще използва току-що 
разработената ЗО система. 

Рвудпо515 
чллм,р5удпо515.С0т 


На шанда на Рѕудпоѕіѕ имаше 
цял фойерверк от нови продукти. 
При това, при избора на софтуер 
сьздателите и разпространителите 
са заложили изцяло на 3 контро- 
лерите. Повечето от игрите поддьр- 
жат тези карти, а за някои от тях 
такьв контролер дори е задьлжите- 
лен. 

В ролята на репортер от УогКіога 
Оайу Мемѕ в 2огаВїеу е ще открие- 
те, че всички хора от една военна 
база на САЩ са се превьрнали в 
зомбита. Хуморьт заема значително 
място в това екшьн приключение. 
Друга интересна игра от този жанре 
5їе ої Ог. Могеай на екипа програ- 
мисти от Наіки 584105. За образец е 
послужил едноименният роман на 
Хърбърт Уелс, поради което в това 
екшън приключение ще си имате ра- 
бота с шимерите - получовеци, по- 
луживотни. Местностите, които ще 
посетите, са рендерирани предвари- 
телно, но благодарение на техноло- 
гията Ошск!те МК ще можете безп- 
роблемно да се разхождате нався- 
къде. Заемащата 3 СО-та игра под- 
държа повечето ЗО карти, а всеки 


персонаж в играта ще се състои от 
над 1000 полигона. 

Еогтша 1797 няма да е само до- 
пълнение към предишната игра с ли- 
ценз на НА от 1997, но ще предлага 
и няколко нови възможности. Сти- 
лът на каране на отделните състеза- 
тели е подобрен в сравнение с пре- 
ди. Разликата между възможности- 
те за игра - Агсаде и Сгапа Рпх, е 
станала още по-голяма, при което 
се постигна още по-голям реализъм. 
Не е забравена и визуалната насла- 
да - светлинни ефекти в реално вре- 
ме, оптимизирана графична систе- 
ма. Може би най-сетне проблемите 
с бързината от Еогтиіа 1 принадле- 
жат на миналото. 

И на този щанд бе показана за- 
дължителната 30 екшън игра. При- 
носът на Рѕудпоѕіѕ в тази сфера се 
казва 5падомуса5ег, в която вие ще 
седнете зад волана на едно бъги. 
Подобно на Еогтиїіа 1 197, и тази иг- 
ра е предвидена само за компютри с 
ЗО ускорители, с помощта на които 
играещият става свидетел на гран- 
диозна графика, но за сметка на то- 
ва е принуден да си купи доста скъ- 
пата за българския джоб карта. Как- 
то и да е, в 16 мисии ви очаква един 
невероятен спектакъл с ефекти като 
Пай !-воигста, голям избор на оръ- 
жия и повишена интелигентност на 
компютърните противници. 

С-Ройсе е още една игра, която 
трябва да покаже преимуществата 
на вашата графична карта. Действи- 
ето се развива в бъдещето и по-точ- 
но в града Калисто, под повърхност- 
та на едноименната луна на Юпи- 
тер, където животът на хората се 
диктува от могъщи концерни. Като 
член на С-Роїсе вие разследвате 
смъртта на сестра си и неочаквано 
попадате в една смъртоносна игра... 
С вашия летателен апарат Намос - 
вид вертолет, трябва да минете през 
35 мисии - ст най-елементарно по- 


По-бърза и с лиценз от 1997 г.: 
Еогтша 1797 


тушаване на пожар до елиминира- 
нето на побъркали се роботи, за да 
стигнете към края на играта до 
схватки с войските на концерните и 
да разгадаете мистерията около 
смъртта на сестра ви. 

В Оуегроага поемате упарвлени- 
ето на едно симпатично корабче, ка- 
то ще трябва да водите битки срещу 
подли пирати и да събирате различ- 
ни екстри. Дори понякога ще ви се 
налага да решавате малки загадчи- 
ци втази типична аркейд игра, дока- 
то стигнете до основната си цел - 
златното съкровище! Рѕубадек съ- 
що поставя големи изисквания към 
вашата сръчност. В нея ще можете 
да се придвижвате свободно във 
всичките три измерения, като целта 
ви еда помогнете на вашите прияте- 
ли Миа и Ксако. Дали това заглавие 
ще достигне класата на Мапо 64, ще 
се убедим още преди Коледа. 

Казса! пък е главния герой в дру- 
га |итр & гип игра. Тъй като глав- 
ният герой не се е сдържал да поиг- 
рае с една машина на времето, ва- 
шата задача е отново да го върнете 
в настоящето. За тази цел трябва да 
минете през 7 свята (общо 21 нива). 
Въпреки че максимално 232 000 
цвята могат едновременно да бъдат 
изобразени на екрана, честотата на 
кадрите ще достигне до 60 кадъра в 
секунда. 

С Ес от Наи ни предлагат още 
една литературна адаптация, този 
път на един от романите от „новата 
вълна“, написан от Майкъл Моркок. 
Заедно с меча ЗюогтЬппаег, който 
се храни с души, трябва да минете 
90 мисии в 9 различни местности, 
докато щастието отново огрее про- 
гонения цар - главният герой на то- 
ва екшън приключение. От изомет- 
рична перспектива ще управлявате 
анти героя през различни катаком- 
би. Благодарение на ефекта на 
прозрачност Елрик никога няма да 
се скрива от погледа ви зад скали 
или сводове. На края на някои ми- 
сии ви очакват мощни босове, нап- 
равени напълно от полигони. 

По-възрастните геймъри между 
вас със сигурност още си спомнят 
стратегическата игра за С64 
Зепіїпе!. В новата си версия играта 
ще излезе под името Зепіїпе! 
Векигп5. Там ви очакват 500 нива и 
поддръжка на 30 ускорители. Пове- 
че екшън има в Рго еег, 30 игра 
със стрелба. В нея ще управлявате 


Конкуренция за Магіо 64: Казса! 


тежко въоръжен космически кораб в 
над 30 мисии, сред които са скрити и 
няколко бонус нива. В Везресі пс. 
ще си изкарвате насъщния, като се 
присъедините към вашите приятел- 
чета гангстери в Америка от 30-те 
години. Ще се занимавате с изнуд- 
ване и рекет, а ще имате нужда и от 
необходимите контакти. Всичко това 
ще е предствено доста комично, ка- 
то крайната ви цел е от малка отреп- 
ка да станете голяма. 

На базата на системата от 
Еогтиіа 1 дизайнерите работят вър- 
ху състезателна симулация с името 
Мемитап Нааз Касіпд. В началото 
на другата година ще можете да 
вземете участие в Іпдусаг състеза- 
нието, при което акцентът отново 
пада върху различните възможности 
за игра - Агсаде и 5ітиіаїоп. 


Вес Огь Епіегіаїптепі 
уммлм Бгодегбипа.сот 
мими тедогб.сот, ммм.суап.сот 
мули.гамеп.сот, ммм.ігіїобуѓе.сот 


На щанда на новото фирмено 
сдружение имаше няколко нови заг- 
лавия. УМагЬгеедв е интересна стра- 
тегия в реално време, в която ще 
можете сами да си създавате мутан- 
ти. Таке по Ргіѕопегѕ пък е екшън 
заглавие, което доста напомня на 
Ргоес! Рагааіѕе на |Капоп. Бяха по- 
казани и първите кадри от продъл- 
жението на Муз: - Вімеп на Суап 
Ѕоћмаге. Играта, която трябва да 
излезе до месец, впечатли всички 
със създаващите атмосфера Най 
соіог графики. Чак следващата годи- 
на се очаква да излезе приключени- 
ето Тһе оцгпеутап Рго|ес! 3, кое- 
то ще разполага с нова система за 
водене на диалози, както и с фури- 
озни графики. Интересно на щанда 
на Кеа Огь беше и първото екшън 
заглавие на ТПоБу!е - Аѕѕаиії! Под 
това работно заглавие дизайнерите 
от Тпіобуќе (техни игри са 7 Сиез! 
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и 111 Ноиг) творят една игра, в коя- 
то много е важна възможността за 
игра в Іпіегпеѓ. За да спасите пос- 
ледната човешка колония от ван- 
далски настроени пришълци, ще 
имате на разположение множество 
земни и въздушни машини. 


ерата. 


Вей 8їогт Е епаттеп! 
ммулм.гефз огт.сот 


Том Кланси, автор на множество 
бестселъри (между които „Повът на 
Червения октомври“, „Дълг на чест- 
та“ и др.), заедно с Дъг Литълджонс, 
бивш английски капитан на подвод- 
ница, представи първите две творе- 
ния на новата си фирма. Пренебрег- 
нал самото изложение, Том Кланси 
беше отседнал в един от хотелите 
Хилтън, където можахме да хвърлим 
един поглед върху Тот Сіапсу'5 
Рона. В тази стратегия на ходове 
трябва да се постараете да решите 
по възможност във ваша полза бор- 
бата за власт в Русия след евентуал- 
ната смърт на Елцин. Колкото пове- 
че провинции контролирате, толкова 
по-високи са вашите приходи. Всяка 
от общо осемте действащи органи- 
зации има свои специфични качест- 
ва. Така например КГБ може да 
шпионира противниковите действия, 
докато руската мафия краде парите 
на конкуренцията. Играта използва 
новата технология на ІВМ ЇпУегве, 
която позволява връзка на до 8 ду- 
ши по іпіегпеї. В пакета на играта 
ще се съдържа и книга, която, освен 
че ще е развлекателна, ще предс- 
тавлява и един вид въведение в све- 
та на геополитиката. 

РІапеї Техаз, за разлика от 
Ро Ка, си е чиста екшън игра, при 
която действието се развива в свят, 
преживял кошмара на ядрената 
война. Единствените оцелели се на- 
мират в Тексас (изглежда, каубоите, 
освен че са глупави, са и доста жи- 


Екшън спектакъл: Таке Мо 
Ргіѕопегѕ 
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Дългоочакваното продължение на 
Музі: Еїреп 


лави), където обитават своеобразна 
система от тръби. С един магнитен 
скутер ще се отправите на лов за 
хора, за които са определени награ- 
ди. Цялата тази работа, разбира се, 
има и един малък недостатък - кол- 
кото повече успехи постигате, тол- 
кова повече се вдига и цената за 
вашата глава. Играта поддържа Зр 
ускорители, игра в мрежа и всевъз- 
можни други тийрауег опции. 


ПЕРРЕЕРААА: 


5и-Тесй 
млали,5иесй.сот 


РР ПРО ЕРА о 


Канадските софтуерни специа- 
листи са верни на фирмените си тра- 
диции и ни представят три дьлгоо- 
чаквани продукта. Стратегическият 
хит Јаддеа АШапсе най-сетне ще се 
радва на продължение. Още си 
спомняме за Оеайу Сатез, която се 
играеше сносно и въпреки всичко 
беше само едно допълнение към 
оригинала. Јаддеа АШапсе 2 ще 
разполага най-сетне със ЗМОА графи- 
ка, като в нея наемниците ви ще имат 
много по-голяма свобода на движени- 
ята, доста нови оръжия и (както в пър- 
вата част) зависеща от историята 
структура на мисиите. Още отсега се 
очаква играта да бъде суперхит, но за 
съжаление тя ще излезе чак в нача- 
лото на 1998 година. 

До Коледа пък ще трябва да поча- 
каме за излизането на осмата част 
на класическата ролева игра 
УУггагагу. При затворени врати бє- 


Политически игри в РойііКа на 
Тот Кланси 


ше показана една ранна версия на 
играта. Впечатление направиха ге- 
ниалната ЗЮ система, интересната 
история, както и множество неща, 
познати ни от предишните части, ко- 
ито карат сърцето на всеки маниак 
на ролевите игри да тупти по-силно. 
Към края на тази година се очаква 
и играта ХЕіге, която не само изглеж- 
да дяволски добре, но и се играе стра- 
хотно. ХР ге поддържа игра в мрежа и 
Ігќегпеѓ и е подходяща за всички лю- 
бители на игри с много пуцане. 


Уат и егас ме 
уумлм міе.сот 


Мігдіп сьщо са се поддали на фе- 
номена оп-іїпе игри и предлагат със 
Ѕибѕрасе един космически екшън, в 
който могат да вземат участие до 60 
души. Игралното поле е разделено 
на различни зони, където са разпо- 
ложени разнообразни бонуси за ва- 
шия космически кораб, който между 
другото се придвижва в добрия стар 
маниер на Аз!его!йз. Ако срещнете 
някой противник, ще започнете вза- 
имно да се обстрелвате. Макар на 
пръв поглед играта да изглежда пре- 
калено елементарна, в действител- 
ност тя доставя голямо удоволствие. 

За всички фенове на хокея е игра- 
та МНІ Ромегрїау 98, която със 
своите тоїїоп саріигіпд анимации 
предлага освен всичко друго и 
наслада за окото. Но интелигент- 
ността на компютъра също не еза 
пренебрегване - поне така смята 
Саймън Джефри, вицепрезидент 
по маркетинга. Според него тази 
игра ще дефинира отново стан- 
дартите за компютърен хокей. 

Кеуошноп Зоймуаге подготвят се- 
риозна конкуренция на МопКеу 
І51апа З с ВгоКеп 5муога 2: Тһе 
ЗтоКта Мигог. Във втората част на 
популярното приключение Джордж 
Стобарт отново ще се сблъска с 


Най-сетне в 5УСА: 
Јаввеа АШапсе 2 


Мрачна картина от бьдещето: 
Віаав Киппег 


опасни премеждия. Приятелката на 


Джордж - Нико, е отвлечена от нар-. 


котрафиканти. И в Вгокеп Ѕмога 2 
ще станем свидетели на невероятни 
графики, като между местата, които 
ще посетите, са включени Карибско 
море и джунглите на Централна 
Америка. В Атланта се чуха слухове, 
че от Веуоїшоп вече работят над 
трета част. Впрочем, ако Тһе 
Зтокіпд Міггог стане толкова добра, 
колкото предшественика си, това 
ще бъде препоръчително. 


С малко закъснение най-сетне се 
очаква излизането на Гапйв ої оге 
2. Ще можете да се насладите на 
около четири часа анимации, разп- 
ределени на също толкова СО-та. 
Между другото е предвидена под- 
дръжка на ММХ процесорите, която 
ще допринесе за динамични свет- 
линни ефекти. В ролята на Лутър ще 
се изправите срещу могъщи маги- 
чески сили. Без да можете да конт- 
ролирате процеса, от време на вре- 
ме ще се превръщате в животно или 
в хибрид между човек и чудовище. 

Абсолютният хит на щанда на 
Ууезмуоой безспорно е 30 екшън 
приключението Ваде Киппег, съз- 
дадено по едноименния култов филм 
от 1982 г. на Ридли Скот с Харисън 
Форд в главната роля. В играта ще 
трябва да намерите измежду шест 
души четири репликанта, без обаче 
да знаете дали вие самият не сте 
едно от изкуствените същества. За 
историята е използвана режисьорс- 
ката версия на филма, която излезе 
преди няколко години на видеокасе- 
та и която включва около 20 минути 
повече от оригинала. Смесицата 
между филмови откъси, рендерира- 
ни сцени и самата игра бяха неверо- 
ятно впечатляващи, също както и 
страхотните анимации. Дали Ваде 


Киппег ще успее да задоволи големи- 
те очаквания на геймърите и фенове- 
те на филма, ще узнаем през зимата. 


Френската софтуерна фирма, по- 
не по отношение на новостите, оста- 
на малко назад от другите, защото 
игрите, които представи на ЕЗ, бяха 
вече показани и на други изложе- 
ния. Ваутаг”5 Могіа предлага 24 
нови нива, както и различни предме- 
ти и способности (между които и 
Зирегрипсй) за човечето с отделени- 
те от тялото му ръце и крака. Подоб- 
но на предшественика си, и тази иг- 
ра е лишена напълно от насилие, 
като в Каутап'ѕ УУога (не правете 
асоциации със Ѕсаїтап'ѕ МУопа) ще 
имате възможността дори да си съз- 
давате собствени нива. Две различ- 
ни програми ви позволяват да вгра- 
дите първо „пасивните“ елементи ка- 
то платформи и пейзажи, а против- 
ниците и бонусите ще можете да 
вмъкнете с втората програма. На 
РОД-фронта също има новости, тъй 
като скоро ще можете да се състе- 
завате по шете! Между другото, 
наскоро РОО беше направена за иг- 
рални автомати, а втората част се 
очаква през пролетта на 1998 годи- 
на. За тези, които не обичат да ча- 
кат, е следващата симулация, а 
именно Е1 Васїпд Зипшайоп, която 
ще използва системата на РОО. Иг- 
рата има лиценз от НА за 1996 годи- 
на, ав разработването й са участва- 
ли и хора от екипа на Бенетон Рено. 


«Литр « гип с невероятна 
ЗП-графика: Топіс ТғгоиЫе 


Хардуерните изисквания обаче едва 
ли ще са по вкуса на масовия потре- 
бител, защото в момента се разра- 
ботва още по-бърза версия на игра- 
та, която съвсем ще декласира по- 
немощните Реп шит-и. 

Почитателите на јитр 8 гип и на 
супермодерните технологии от сор- 
та на Репіїит ЇЇ (това май не биваше 
да го казвам!) може би ще хвърлят 
някой и друг поглед на Томс 
ТгоиБ!е. Заглавието ще излезе ед- 
новременно за УИ пдомз 95 и 
Міпіепао 64 и е доказателство за то- 
ва, че 30 ускорителите няма защо 
да се плашат от японската система 
за видеоигри от следващото поколе- 
ние. Играта ще разполага с ОоБу 
Зипоипа, разделителна способност 
от 800 х 600 точки и честота до 60 
кадъра в секунда - все неща, спо- 
собни да разглезят и най-претенци- 
озните играчи. В някои бонус нива 
дори ще срещнете Каутап, който 
вероятно е бил кръстник на играта, 
защото и в нея при фигурките липс- 
ват здраво скрепени телесни части. 


Наслада За окото: Гапаѕ оѓ Гоге 2 
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Тенденции 6 света на комп 


отърните 


игри през изминалите дбе години 


ТЕХНИЧЕСКА 
(РЕВОЛЮЦИЯ 


Избор на платформа 
Принцип на Шоу: „Пост- 
рой система, която и глу- 
пакът да може да използ- 
ва, и само той ще желае 
да я използва.“ 


Средностатистически- 
ят български геймър оби- 
ча освен да играе на ком- 
пютъра, да го бърника, да 
създава графика и музика, 
дори и да програмира. За 
разлика от нас, на запад 
потребителите обикнове- 
но се специализират само 
в определена насока и да 
притежаваш компютър е 
също като да имаш хла- 
дилник, телефон и т.н. (с 
други думи, работи, ама 
как, не ме питай). Ето за- 
що те се ужасяват от фай- 
лове като айіоехес.раї, 
ѕеіѕоипа.ехе и т.н. Нямат 
никакво понятие какво е 
(ВО, ОМА, ЗУСА, ис отво- 
рени обятия приемат вся- 
ка риаврау система (като 
Уупдомв 95 или МАС ОБ). 
Освен това те имат доста- 
тъчно пари за ъпгрейд и 
не се тревожат особено 
за ресурсите, които са 
нужни - ако не им стига 
памет, не си играят да оп- 
тимизират конфигураци- 
онните файлове, а просто 
си купуват оше толкова. 
Макар че \Міпаомѕ 95 е 
идеална система за рабо- 
та в Іпїіегпеї, текстообра- 
ботка и дори мултитас- 
кинг, тя определено все 
още не е подходяща база 
за игри (поне от бьлгарс- 
ка гледна точка). Нека 
вземем за пример 1о5! 
Мікіпд8 Пи Пте Соттап- 
до. Те вървят под 005 
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идеално на 486 0Х/2-66, а 
под М/іпаомѕ 95 изискват 
Репіит 100. Някой може 
да каже, че ОО8 системи- 
те са ограничени от глед- 
на точка на паметта, но 
това вече е преодоляно 
благодарение на О08 
разширенията от типа на 
0054/6У/ на УУаїсот, 
Рпаг Гар ОО8 ехїепаег и 
др. Нека никой да не си 


мисли, че защитаваме 
ОО5 или критикуваме 
У/пдомв - ние просто 


правим едно сравнение 
(ако целта ни беше да оп- 
люваме М/іпаомѕ 95, щях- 
ме да се изразим доста 
по-цветисто). 

От друга страна, М\/іп- 
аомѕ осигурява така необ- 
ходимата виртуална па- 
мет, която разрешава ста- 
ри проблеми. Много е 
удобна и възможността за 
превключване от играта 
към друго активно прило- 
жение. 

Колкото и да не ни се 
иска, дните на 005 са 
преброени, а Міпаомѕ 95 
вече е стандарт за компю- 
търните игри. ООЅ версии 
на игри съществуват само 
защото все още има хора, 
които ползват тази стара 
операционна система. 
У/пдомв дава едно голя- 
мо удобство за създатели- 
те на компютърни игри - 
възможността да се из- 
ползва Омес!(Х. 


Б.С. и Г.П. 


"ОіғесіХ 


Какво, по дяволите, е 
това? 

Наистина добър въп- 
рос. Ако попитате когото 
и да било от Мсгозой, ще 
ви каже, че това е супер 


мощен стандарт, позволя- 
ващ на програмиста да 
управлява директно пери- 
ферията. Ако питате мен 
обаче, ще отговоря, че то- 
ва е спасителният пояс за 


тези, които са решили да 
програмират под М/іп- 
аомѕ. И, както може да се 
очаква, всичко, което е 
свързано с М/іпаомѕ, съз- 
дава проблеми. Всеки, 
който е използвал ОїгесїХ 
2.0, несъмнено се е сблъс- 
квал с проблемите при ъп- 
грейд към ОігесїХ 3.0 - 
двете версии са почти на- 
пълно несъвместими. 


Самата философия на 
ОігесїХ е проста: вместо 
да минава през сложните 
и в повечето случаи бавни 
процедури на М/іпаомѕ 95 
(СОЇ), тази програма дава 
възможност звуци и гра- 
фики моментално да бъ- 
дат изсвирени, съответно 
показани. Освен това про- 
изводителите вече няма 
да се притесняват, че 
драйверите, които са на- 
писали за хардуера, са 
недостатъчни или че не 
могат да използват пълни- 
те му възможности. Част 
от РігесіХ е програмата 
Окес30. Един от компо- 
нентите й е ЗО системата, 
разработена от Веаїійу 
Габ, а емулационният й 
слой се занимава директ- 


но с хардуера. Оігесізр 
дава възможност на СРИ- 
то да емулира възможнос- 
тите на ЗО ускорител. 


Ю.К. 


Звук и музика 

В светлото минало (ко- 
ето така и не дочакахме) 
добрият стар РС-Ѕреакег 
си писукаше и всички бях- 
ме щастливи, когато от 
време на време се появя- 
ваше някое семплирано 
парче (Ѕїаг Сопіго! 11). 
После игрите започнаха 
да изискват все по-добри 
звукови карти, които да 
имат възможност да възп- 
роизвеждат семплирана 


музика в популярните 
формати: „МОО, .53М, 
ХМ, .РСМ. След това 


програмистите решиха, че 
няма нужда да се хаби 
процесорно време за 
смесване на музиката, а 
просто могат да се заре- 
дат всичките инструменти 
в паметта на звуковата 
карта (тя трябва да има за 
целта У/аме таблица). От- 
там нататък тя се занима- 
ва със смесване и изсвир- 
ване - така се развиха 
АМУЕ подобните звукови 
карти (в момента те могат 
да обработват до 64 кана- 
ла, без да отнемат проце- 
сорно време). 
Напоследък големите 
фирми като Ї иса5 Айв ре- 
шиха, че могат просто да 
разделят СО-то на две 
части - едната за самата 
игра, а другата - за музи- 
ката, записана в стандар- 
тен СО-Ацаїо формат. СО- 
Аийдіо форматът си има 
своите предимства, като 
например висока съвмес- 
тимост и надеждност. Ка- 


чеството е високо (44,1 
КНг Ѕіегео), при това мо- 
жете да си пуснете музи- 
ката дори на сьвсем 
зобикновена" уредба. 
Сред недостатъците е 
фактът, че немалко са хо- 
рата, които имат големи 
проблеми с възпроизвеж- 
дането на СО-А. Освен то- 
ва СО-А гълта страшно 
много място и обикнове- 
но, за да спестят пари, ав- 
торите съкращават някоя 
и друга анимация и еле- 
мент от дадена игра, за да 
може тя да се събере на 
един диск. 

Много е вероятно с 
развитието на звуковите 
карти и с увеличаване на 
производителността на 
системите да стигнем до 
момента, в който музика- 
та ще е компресирана по 
МРЕСб-3 стандарта (или 
дори и по-добър). Той в 
момента прави от 3 мину- 
ти СО-Аџаіо 3-4 МБайта, 
но изисква поне система 
Репцит 100, за да възпро- 
изведе записаното с мак- 
симално качество. От дру 
га страна, цените на зву- 
ковите карти с Мауе таб- 
лица вече са направо 
смешни, а някои произво- 
дители почнаха да ги 
вграждат на дъното, по- 
добно на ІО контролерите. 


Б.С. и Г.П. 


30 ускорители и ММХ 
процесори 


Основната тенденция в 
развитието на графиката 
з преминаването във все 
ло-фини графични режи- 
ми. Преди беше абсолют- 
но немислимо да се играе 
в режим 640х.180 точки (а 
ако беше възможен такъв 
режим, при него можеха 
да се наблюдават само 16 
цвята). Вече има игри ка- 
то Сиаке, които поддър- 
жат пълния набор от 
МЕЗА режими. След поя- 
вата на ОООМ игрите нав- 


лязоха в ерата на трите 
измерения. Но може би 
едва сега можем да твър- 
дим, че реалистичната 30 
графика е реалност. Осно- 
вания за оптимизьм ни да- 
ват новите технологии: 30 
ускорители и  Репіїцт 
ММХ процесорите. 


Митфег Міпе 9ЕХ 772 


Графичните ЗО ускори- 
тели (като Ругатіа ЗГ, 
5їлагау 30, Вемоіціїоп 
30..) освобождават про- 
цесора от тежестта на 
гепдеппа процеса. Това 
означава, че процесорът 
на видеокартата поема 
сложното изчисление на 
светлини, мъгли, вектори, 
които досега мъчеха цент- 
ралния процесор, и пора- 
ди тясната си специализа- 
ция той извършва изчис- 
пенията много по-бързо. 
И за да бъда по-ясен: 
представете си едно диги- 
тално чудовище, което се 
състои от хиляди полиго- 
ни (например триъгълни- 
ци). Всеки полигон е пок- 
рит с графичен файл, кой- 
то се нарича текстура. Ко- 
гато чудовището се дви- 
жи, светлината от тунели- 
те трябва по различен 52- 
чин да осветява различ- 
ните му части. Сянката му 
също трябва дг се проме- 
ня. Когато се доближите 
до него, не трябва да си 
личат полигоните, от кои- 
то то е изградено. Всички 
тези изчисления доскоро 
бяха непосилни за един 
Регїшт, Да не говорим 
колко трудна ставаше ра- 
ботата, ако се включат и 
елементи като течности, 
прозрачни материали и 
т.н. Поради явните харду- 


ерни ограничения досега 
фирмите не ни предлагаха 
такава степен на реалис- 
тичност. При въвеждането 
на 30 ускорителите тези 
проблеми отпадат. Вече 
са разработени нови сис- 
теми (епдіпез), които поз- 
воляват да се обработва 
даден обект в реално вре- 
ме (както е при |.В.А 2), 
абсолютно реалистично 
да се представят ветрове, 
бури ит.н. 


И като че ли това не 


стигна на производители- 
те на хардуер, та е! из- 
вади на пазара в начало- 
то на 1997 година ММХ 
процесорите. Това е 
Реп шт процесор, който 
за пръв път от 386 поколе- 
нието има добавени нови 
инструкции. Те са 57 на 
брой и са предназначени 
да ускорят мултимедийни- 
те обработки (звук, музи- 
ка) в процесора. Игрите, 
оптимизирани за ММХ 
вървят няколко пъти по- 
бързо, отколкото „обикно- 
вените“, като сравнението 
се прави, естествено, при 
прсцесори с еднаква чес- 
тота. Дори гигантите в 


света на видео игрите ка-. 


то ЗЕСА и №4 трябваше 
да признаят, че в някои 
аспекти игрите на РС изг- 
леждат много по-добре. 
Но дали бъдещето е тол- 
кова розово? Недостатъч- 
на еи софтуерната под- 
дръжка на новата техно- 
логия. Това са само част 
от проблемите, които сто- 
ят пред ММХ, но каквито и 
да са те, едно е сигурно: 


водещите фирми при про- 
цесорите е, АМО и 
Супх, са решени ММХ да 
е технологията на бъде- 
щето. И фирмите, произ- 
водители на игри, ги подк- 
репят с две ръце. 

Е, стига сме ви досаж- 
дали с технически под- 
робности. Време е да 
обърнем внимание на дру- 
ги теми като... 


Ю.К. 


Срокове 

Проблемът със сроко- 
вете за излизането на да- 
дена игра на пазара дати- 
рат горе-долу от 1993 го- 
дина, когато браншът на 
компютърните игри значи- 
телно се разрасна. Отто- 
гава производителите за- 
почнаха да дават ялови 
обещания, че, цитирам: 
„Нашата супер, хипер, ме- 
га, ултра игра ще излезе 
до месец!“ И ако преди 
геймърите не гледаха с 
лошо око на закъснения- 
та, то сега нещата са мно- 
го по-различни. История- 
та на компютърните игри 
помни много фрапиращи 
случаи на неспазване на 
крайния срок. На първо 
място в класацията е без- 
спорният рекордьор Тһе 
Оід, който се отклони с ед- 
на петилетка от заплану- 
ваната 1990 година. След 
нея се нареждат Еһ 
Огїїтї ед и Зіопе Кеерег 
със „скромните“ 4 години. 
И накрая идва Оипдеоп 
Кеерег с около З години. 
Честно казано, единстве- 
но Оипдеоп Кеерег (под- 
робен тест очаквайте в 
следващите броеве на 
Сотриќег) си заслужава- 
ше наистина чакането: 3- 
те години бяха използва- 
ни от Питър Молиньо, за 
да създаде една направо 
брилянтна във всяко отно- 
шение игра. Той я изпипа 
до последния детайл въп- 
реки огромния натиск от 
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страна на Еіесігопіс Апі8. 
Днес фирмите спазват или 
поне се опитват да спаз- 
ват сроковете, които са 
определили за продуктите 
си. Това е нож с две ост- 
риета - една голяма част 
от игрите се издават недо- 
вършени. Някъде просто 
си личи, че някои елемен- 
ти са били претупани са- 
мо и само да се спази Не- 
гово Величество крайният 
срок. От това страдат 
единствено играчите. Ос- 
вен това атмосферата за 
работа е много по-стреси- 
раща и напрегната, ако се 
знае, че проектът, над 
който работиш, „трябва да 
е готов до следващия ме- 
сец, иначе...“ Това неми- 
нуемо се отразява на ка- 
чеството на продукта. 
Особено фрапиращ е слу- 
чаят с немската фирма 
Зоймаге 2000, която, за 
да спази обявения срок на 
футболния мениджър Вип- 
дезпда Мападег, пусна на 
пазара 100 000 диска с 
версия на играта. А тя, по- 
ради факта, че беше пъл- 
на с бъгове, въобще не 
можеше да се играе. Пос- 
ледвалият раїсП и извине- 
ние на фирмата (макар ис 
голямо закъснение) не 
промениха кой знае колко 
нещата. Никой не повярва 
и на обясненията, че таз- 
Тег дискът, от който са 


правени копията, е бил 
повреден. 


Ю.К. 


Големите фирми гледат 
да произведат колкото се 
може повече игри и зато- 
ва в техните екипи непре- 
кьснато трябва да се 
спазват крайни срокове. 
Не такова е положението 
при малките фирми. Сьв- 
сем логично техният стре- 
меж е не да издават кол- 
кото се може повече игри. 
По-скоро те предпочитат 
да правят малко, но ка- 
чествени продукти, които 
са напьлно завьршени 
(например І одіс Расїогу). 
Игрите на тези фирми 
обикновено се отличават 
с качествена изработка, а 
в повечето случаи и с ори- 
гинални идем. За разпрос- 
транението им обаче е не- 
обходима добра дистрибу- 
торска мрежа, което вина- 
ги е свързано с много па- 
ри. И тук на помощ идват 
фирмите-гиганти. От тяхно 
име малките производите- 
ли рекламират и продават 
продукцията си. И тъй ка- 
то и двете страни имат 
полза от това съжителст- 
во (едната приток на нови 
идеи, а другата ефективно 
разпространение), тази 
тенденция ще се засилва 


8010 


Многообещаваща стратегия в реално врете: 
ПагЕ Кесп 
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все повече и повече. По- 
неже стана дума за малки 
и големи фирми, може би 
е редно да споменем за 
това... 


Ю.К. 


Как се прави софтуер- 
на фирма ли? Много прос- 
то. За начало взимаме ед- 
но натрупало завидна из- 
вестност име от бранша 
на компютьрните игри, на- 
мираме си подходяш раз- 
пространител (скромни 
фирмички като Місгоѕоћ) 
на бъдещите шедьоври и 
попарката е готова. Всяка 
година около 2596 от це- 
лия персонал в този клон 
на развлекателната ин- 
дустрия се мести на друга 
работа. Хората, работещи 
в областта на компютър- 
ните игри, започнаха да 
сменят работните си мес- 
та като носни кърпички. 
Къде що имаше известно 
име по водещите фирми в 
бранша, си образува своя 
собствена фирма, привли- 
чайки най-способните 
кадри. Така че очаквайте 
безпощадна конкуренция 
между „новаците“ и „ста- 
рите пушки“. Първите про- 
дукции на пръкналите се 
наскоро фирми са доказа- 


21:54:11 


телство за това: 


Аигап 

Виггага, 
други големи фирми в 
бранша на компютърните 
игри, не бе подмината от 


подобно на 


отцепническата вълна. 
Рон Милар, един от воде- 
щите дизайнери на 
ВІЇггага, се откъсна от нея 
и основа собствена фир- 
ма, наречена Ашгап. Де- 
бютьт й се именува аг 
Веідп: Тһе Ешиге ої М/аг и 
се разпространява от 
Асіїмівіоп. От първите наб- 
людения върху тази стра- 
тегия в реално време се 
вижда, че конкуренцията 
има от какво да се страху- 
ва. В Оагк Веідп: Тһе 
Ешиге ої Маг опциите за 
управление на войските 
ви са много и ви позволя- 
ват да им давате команди 
като например: „Иди до- 
там, убий оцелелите вра- 
жески части и се върни в 
базата!“ Очаква се отгово- 
рът на ВЇїггага- ЗТагсгай. 


Реалистичен терен и опустошителни битки: 
Тоа! Аппіпйайіоп 


нта 
Сауедод 

Рон Джилбьрт се зав- 
рьща! Геният, стоящ зад 
любимите игри на почита- 
телите на приключенията 
Мопкеу 151апа, Мапіас 
Мапвїоп и Мопкеу Ізіапаї ЇЇ, 
отново се появява на ком- 
пютърния хоризонт. До 
излизането на списанието 
първата игра на неговата 
фирма Самедод - То!а! 
Аппіпіїаїїоп, трябва да е 


излязла. За съжаление 


това не е някое гениално 
графично приключение. 
„Тотално опустошение“ 
ще бъде стратегия в реал- 
но време. Нейната разра- 
ботка е поверена на Крис 
Тейлър (Нагара! 2, 40 
Вохіпа). Производителят е 
заложил на разнообрази- 
ето – бъдещата игра ще 
разполага с около 150 
различни сгради и военни 
части. Да не говорим, че 
на М/еб страницата на 
фирмата 
(ммлу.самедод.сот) неп- 
рекъснато ще се появяват 
нови и нови бойни едини- 
ци, които ще могат да се 
използват в пиіїїріауег иг- 
рите. Забележителен ще 
бъде и теренът, върху кой- 
то ще се развиват бойни- 
те действия. Тук за пръв 
път той придобива огром- 
но стратегическо значе- 
ние поради невероятно 
доброто му контуриране. 


рїайа! Апуй 
Както може би е извес- 


Крис Робъртс е доволен 


от успехите на серията 
Уїпе Соттапаег, а с 
Гена! Апьй се надява 
на още по-голети 


тно на по-вманиачените 
геймъри, Крис Робъртс 
(създателят на хитовата 
серия УМ/пд Соттапаег) 
напусна Огідіп и основа 
своя собствена фирма - 
Оідіїа| Апу!. Робъртс 
сключи сделка за разп- 
ространение на продукти- 
те си с Мсгозой, като ги- 
гантската фирма ще играе 
и ролята на инвеститор. 
Той събра под покрива на 
новата си фирма едни от 
водещите дизайнери в ин- 
дустрията на компютърни- 
те игри, както и режисьо- 
ра Робърт Родригез (б.а.: 
Един от любимите ми ре- 
жисьори след Тарантино). 
Ми рїауег игри в он-лайн 
режим и интерактивни 
филми ще са първите ре- 


Робърт Родригез - 
ситпатяга и режисьор 
на култови филти 


Братът на Крис – 
Ерин Робъртс 


зултати от това плодот- 
ворно съжителство на ге- 
ниални мозъци. Освен 
Родригез, режисирал кул- 
тови филми като „Ел Ма- 
риачи", ,Десперадо" и „От 
здрач до зори“, във фир- 
мата е и братът на Крис – 
Ерин Робъртс (продуцент 
на Ѕііке Соттапавг и 
Рпуаїеег и дизайнер-про- 
дуцент на Рпімаїеег 2: Пе 
Оагкепіпд). Екипът се до- 
пьлва от Тони Зуровец 
(дизайнер-продуцент и 
режисьор на серията 
Сгиѕааег) и Джон Майлс, 
чието име в бранша на 
компютърните игри вина- 
ги се спряга тогава, когато 
става дума за звук и музи- 
ка. Той е участвал актив- 
но в създаването на игри 
като РСА Тоиг Со и сери- 
ята Міпо Соттапаег. Тъй 
като първите три игри на 
тази фирма се намират в 


Тони Зуровец, бащата 
на Сгизадег 


много ранен стадий на 
разработка, ще ви инфор- 
мираме обстойно, когато 
получим по-конкретна ин- 
формация. Само ще спо- 
менем, че пьрвата от тях 
ще бъде 30 космическа 
игра с битки и изследване 
на чужди планети (нещо 
подобно на Упа Сот- 
тапаег или Ргімаїеег), ка- 
то в нея особено е наблег- 
нато на вьзможността за 
игра в Іпіегпеї. Вторият 
продукт ще бъде ЗО стра- 
тегия в реално време, коя- 
то ще включва морски 
битки, боравене с ресурси 
и изследване, като играта 
определено няма да при- 
лича по нищо на подобни- 
те на Соттапа 8 Сопашег 
и Магсгай игри. С третата 
игра пък се е заел Тони 
Зуровец. Действието в 
нея се развива в бъдеще- 
то и главният герой е шо- 
фьор, който ще приема 
различни мисии и ще мо- 
же да екипира колата си с 
все по-мощни оръжия. 
Първите две игри са пред- 
видени горе-долу за есен- 
та на 1998 година, а тре- 
тата - за началото на 


1999 година. И запомнете 
добре това име, защото 
Оідіа! Апу! ще стигне да- 
лече! 


Топ Ѕіогт 

Когато ставаше дума 
за 30 касапниците на 10, 
преди всичко едно име от 
екипа програмисти от Тек- 
сас хвьрляше феновете в 
луд вьзторг - Джон Роме- 
ро. Този маниак на екшън 
игрите е известен преди 
всичко като дизайнер на 
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Джон Ромеро гордо седи 
на своя трон 


нива и непобедим против- 
ник в Беаїптаїсп (съвсем 
наскоро е бил сразен за 
първи път от момиче (!), 
именуващо се К сгеек). 
Подобно на свои колеги 
от бранша на компютър- 
ните игри, той, изглежа, 
също е голям нарцис - 
ако погледнем главния ге- 
рой от ОаКаапа, няма как 
да не забележим прили- 
ката с неговата физионо- 
мия. С новата си фирма 
Топ Ѕіопт Джон Ромеро 
няма да измени на тради- 
циите си. Освен Раікаїа- 
па, която ще използва 
най-новата 30 технология 
на ЇГ, Іоп Ѕїопт подготвят 
още два много интересни 
продукта: „Двойник“ и 
Апасһгопох. Първата ще 
бъде разработена от Тод 
Портър, вторият известен 
дизайнер в Іоп Ѕіогт, кой- 
то е участвал в дизайна 
на С-Моте и Оотіпіоп за 
7їй | емеї. В играта става 
дума за катастрофирало 
на непозната планета из- 
вънземно, което трябва да 
се бори за оцеляването 
си. Най-интересното в иг- 
рата е, че ще можете да 
намирате всевъзможни 
джунджурии и да си съз- 
давате от тях собствени 
предмети, с които да ре- 
шавате загадките. Играта 
обаче се очаква чак към 
края на 1998 година. Ди- 
зайнер на втората игра – 
Апасһгопох, е Том Хол, 
който, подобно на Роме- 
ро, също е 10 отцепник. В 
тази игра вие влизате в 
ролята на наемника Слай 
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Буутс и ще трябва да раз- 
гадаете мистерията около 
измирането на извънзем- 
ните - някогашните оби- 
татели на планетата, коя- 
то сега е убежище на хо- 
рата. Интересна е въз- 
можността в играта да 
майсторите свои собстве- 
ни оръжия от различни 
части; сганта от чудовища 
наброява 150 различни 
„екземпляра“, ще можете 
да намерите и манипули- 
рате общо 400 неща и да 
изследвате 167 предмета. 
И тази игра е в много ра- 
нен стадий на разработка 
и едва ли ще излезе по- 
рано от есента на 1998 го- 
дина. 


Еігахіѕ Сатез 

Навярно всеки един от 
нас е прекарвал месеци 
пред екрана, докато е 
усъвършенствал една от 
най-комплексните игри, 
създавани някога - Сіміїі- 
таїїоп. С нея създателят й 
Сид Майър получи между- 
народна известност. (Ма- 
кар и повечето играчи да 
не знаят, неговата физио- 
номия също им е до болка 


Цялата сюрия от 
Кігахіз (барабар с 
родата) 


Легендарната битка, този път пресъздадена от 
супер-специалисти: Сейузвбиге 


позната - лицето на уче- 
ния в Сїм аш оп. Изглеж- 
да, че на гениите нарци- 
сизмьт им е позволен). В 
началото на 1997 година 
един от основателите на 
МїсгоРгове (МР) напусна 
фирмата. Сид Майър ос- 
новава заедно с Джеф 
Бригс (екс-продуцент към 


Гражданската война в 
САЩ. Ще можете да изиг- 
раете различни части от 
легендарната битка и да 
изпробвате много свои 
„Ами ако...“ предположе- 
НИЯ. 


Сатоизтъкрването винаги е било на тода сред 
известните личности 


МР, работил над игри като 
Е-117А 8їеай Па Мег, Соіо- 
пїгаїоп, Сім П) фирмата 
Егахв Сатез. Политика- 
та на новата фирма: краен 
срок за излизането на ед- 
на игра няма, има само 
завършен докрай и неза- 
вършен продукт. Бъдещи- 
те заглавия ще излизат от 
името на Опат и ще полз- 
ват дистрибуторската 
мрежа на ЕЇесїгопїс Ай. 
Остава ни само да очак- 
ваме с нетърпение прощъ- 
пулника на фирмата 
СейузБига. Тази страте- 
гия в реално време ни от- 
вежда в годините на 


Попнеай 

Питър Молиньо, шефът 
на Ви год, както и най- 
оригиналният и изобрета- 
телен мозък в тази фирма 
и в бранша на компютър- 
ните игри въобще, чове- 
кът, който стои зад супер 
хитове · като Роршоцв, 
Ѕупаісаїе, Тїете Рагк, 
Мадіс Сагреї и, разбира 
се, Оипдеоп Кеерег, на- 
пуска фирмата, в която 
работи, за да сформира 
своя собствена - Шоп- 
һеаа. Както знаєм, Ви!- 
Год са част от Еіесігопіс 
Айв, а Питър, подобно на 
много свои колеги дизай- 


нери, не иска да бьде сму- 
щаван с крайни срокове и 
натиск. За него е важно 
да може изцяло да се кон- 
центрира вьрху работата 
си. Тьй като дори името 
на фирмата още не е си- 
гурно, г-н Молиньо не из- 
даде нищо за бьдешите 
си проекти. В такъв слу- 
чай ни остава единствено 


ването на играта Аде о! 
Етриез е бил привлечен 
и Брус Шели (един от съз- 
дателите на Сіміїїгаїіоп). 
Очаква се тази стратегия, 
комбинация между игра 
на ходове и реално време, 
да бъде най-големият 


Най-сетне знает един от прототипите, използвани 
при създаването на Лари - Питър Молиньо 


да очакваме със затаен 
дъх повече информация 
за игрите на този човек с 
определено брилянтни 
идеи. 

Місгоѕой 

Въпреки досегашните 
си опити да се качи на 
компютърния еквивалент 
на Олимп в игрите, гиган- 
тът нямаше успех. Откак- 
то обаче шеф на развле- 
кателния отдел е Ед 
Фрайс, нещата коренно 
се променят. Като за на- 
чало Ед Фрайс обяви на- 
меренията си Місгоѕой да 
стане фирма за запаления 
играч (не дай си боже и 
игрите да са толкова бъга- 
ви, както Міпаомѕ 95). Ак- 
центът ще пада върху ка- 
чеството, а не върху коли- 
чеството. За да изпълни 
задачата си, Фрайс е 
привлякъл едни от най-та- 
лантливите специалисти 
от другите фирми. Така 
например Стюарт Мул- 
дър, който преди е бил в 
біегга, сега е шеф на отде- 
ла екшън/стратегии, а 
Джийн Лестър (Овпеу, 
ЗЕСА) е отговорен за си- 
мулациите. За разработ- 


стратегически хит след 
Сіміігаіоп. Месгозой не си 
играе на дребно... 


Н.И. и Ю.К. 
ТЕНДЕНЦИИ 


Стратегии в реално 
време и триизмерни 
екшъни 


А сега да разгледаме 
по-подробно пътищата, по 
които са тръгнали компю- 
търните игри. 

Когато преди 3-4 годи- 
ни се появиха Поот и 
Оипе |, никой не можеше 
да си представи, че те ще 
се окажат родоначални- 
ците на два основни клона 
в света на игрите. По оно- 
ва време всички софтуер- 
ни продукти избързваха и 
претоварваха системите и 
създаването на 30 екшън 
(но не с гаусазіїпд като 
Мойепз!еп) или стратегия 
в реално време беше не- 
мислимо. В следващите 
две години бързината, с 
която вървяха тези две иг- 
ри (най-вече Ооот | и 11) 
беше основен показател 
за производителност. Се- 


зен о нЕт 


асг 


Така започна всичко... 


га, след като вече техни- 
ческите проблеми са пре- 
одолени, големите компа- 
нии усилено бълват подо- 
бен род игри (както добри, 
така и боклуци, които за 
съжаление преоблада- 
ват), въпреки че все ощее 
невъзможно да бъде задо- 
волено огромното търсе- 
не. За тази година тези 
два жанра са доминира- 
щи, като без проблем из- 
местиха традиционните 
приключения и агсаде иг- 
рите. Почти всяка фирма 
ще произведе игра от го- 
репосочените жанрове, а 
доколко ще имат успех, 
ще си проличи от продаж- 
бите им. 


Б.С. и Г.П. 


Жанрови смесици и за: 
лезът на класическите 
приключенски игри 


Преди няколко години 
нещата бяха опростени - 
жанровете бяха ясно раз- 


граничени и всичко бе 
много по-лесно за хората, 
които описват компютър- 
ните игри. За радост на 
играчите и за зъл късмет 
на писачите обаче игрите 
вече са много по-многост- 
ранни. Например ЗО ек- 
шъните все повече се 
доближават до ролевите 
игри. Смесицата между 
стратегия в реално време 
и екшън също вече е наб- 
рала скорост. Игра като 
Оипдеоп Кеерег е типичен 
пример за стратегия в ре- 
ално време, ролева игра и 
екшън. Там имате въз- 
можност да влезете под 
кожата на някой ваш хра- 
неник и оттам да раздава- 
те правосъдие. Бъдещото 
заглавие Орпвта е стра- 
тегия, в която акцентът 
пада върху екшъна. Тук е 
редно да споменем игрите 
а ла Оіабіо и ЕЇгіс, които 
са смесица между екшън 
и ролева игра. Най-прес- 
ният пример за успешни 
жанрови смесици са Аде 


Праотецът на стратегиите в реално врете: Пипе 2 
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Каратба! ЛиЧък е гневен, защото конкуренцията 
на МопЕеу Ізіапа З е тоооолкова талка! Нята 
тръпка! 


ої Етриез и Х-СОМз. И 
двете са стратегии, в кои- 
то немалка роля играе уп- 
равлението на ресурсите. 
Отдавна се наложи и жан- 
рът екшън-приключение. 
Началото бе дадено с 
Аіопе іп Ше Пак, а вече 
не са малко хитовете, 
принадлежащи към този 
жанр (спомнете си само 
Есвїаїїса, Віоїогде и ТотЬ 
Ваіаег). Поради доказана- 
та си жизнеспособност 
(при развлекателния биз- 
нес този критерий се из- 
мерва с колонката печал- 
ба) немалко производите- 
ли се втурнаха да правят 
подобен род игри. Ше 
Від Аамепійге 11, Ваде 
Виппег, Кіпа Оиезі МІП, 
Тотр Ваіаег 1: всички те- 
зи заглавия са безспорни 
бьдещи хитове от жанра 
на екшьн-приключенията. 
Но всичко това си има и 
обратна страна - доброто 
старо приключение стра- 
да. Катастрофално много 
намаляха истинските, 
чисти, графични куестове. 
Щом дори и Робърта 
Уилямс (създателката на 
„кралските“ приключения) 
е обърнала гръб на този 
жанр, нищо добро не ни 
очаква. На нас, почитате- 
лите на приключенията, 
ни остава да се радваме 
на малкото, но затова пък 
изключително високока- 
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чествени заглавия като 
ВгоКеп Зм/ога 11, Овсмопа 
1, МопКеу Ізіапа Ши не на 
последно място, разбира 
се, Магсгаћ Адуепиее. 


Ю.К. 


Еманципацията и ком- 
пютърните игри 


Наскоро станахме сви- 
детели на цяла вълна игри 
след Тотр Ваіаег, в които 
главните герои са жени. 
Да, жени, а не поредната 
планина мускули, прили- 
чаща на смесица между 
Арни и Слай, взети заед- 
но. Хубавите и симпатич- 
ни дигитални героини ви- 
наги са се радвали на бла- 
госклонността на геймъ- 
рите – да си спомним са- 
мо за Зантиа (| едепа ої 
Кугапаїа 2), Лаура Боу 
или пьк майката и дьще- 
рята от Кіпд'є Оцезі 7 (та 
дори и страстната Пати). 
Какво стана обаче в нача- 
лото на 1997 година? Раз- 
бира се, появи се играта, 
чието име най-често се 
спряга напоследък ~ 
ТотЬ Ваіаег. Както всич- 
ки си спомнят, главната 
героиня - Лара Крофт, е 
суперсексапилна и с фор- 
мите си повече напомня 
на модел на РауБоу, от- 
колкото на безстрашна 
авантюристка. Е, момиче- 


тата геймърки може би се 
радват, че и „слабият пол“ 
не е забравен напълно в 
компютърните игри, но, 
както всички много добре 
знаем, момчетата състав- 
ляват основната част от 
това съсловие. И какво 
може да привлече момче- 
тиите (особено ако са на 
възраст 15-16 години) по- 
вече от една пищна мада- 
ма, която стреля с два пи- 
щова едновременно. 
Един-единствен поглед 
върху Лара е съвсем дос- 
татъчен на всеки, за да си 
каже: „Трябва да имам та- 
зи игра“ или пък между 
приятели: „Ееей, какво ще 
кажеш да си вземем оная 
игра с готиното гадже.“ 
Това са усетили и фирми- 
те производителки. След 
ТотЬ Ваїдег от Еіаоѕ обя- 
виха, че до октомври ще е 
готова играта ПДеаїпігар 
ипаеоп. Познайте от ка- 
къв пол е главният герой? 
Разбира се, че отново сте 
прави - от женски! Но то- 
зи път главната героиня е 
толкова фрапираща, че 
направо да те досрамее: 
едно полуголо момиче, 
което прикрива заоблени- 
те си форми единствено с 
една тънка верига, се раз- 
хожда с грамаден меч в 
ръка из мрачни подземия 
и трепе динозаври, драко- 
ни, чудовища и други из- 
мекяри. Защо е нужна та- 


зи показност, и то в една 
типична екшън игра, не 
става ясно на никого? Не 
че имам нещо против го- 
лотата, но просто има мо- 
менти, когато мозъкът ти 
просто отказва да смели 
видяното - в случая: пре- 
калено провокативни ком- 
пютърни героини. И това 
ако не е пазарна полити- 
ка! Разбира се, примерите 
въобще не се изчерпват 
само с тези игри. Наскоро 
излезе Меа! Рирре!, в коя- 
то отново доста е наблег- 
нато на секса, макар че 
това едва ли изобщо е би- 
ло нужно. През цялото 
време Лотос (така се каз- 
ва героинята) изпълнява 
различни мисии, стреля 
на поразия (в стил 
Сгиѕааег) и играешият ед- 
ва ли се нуждае от разни 
подмятания. През ноемв- 
ри се очаква излизането и 
на ТотЬ Ваїдег 2. Във вто- 
рата част Лара съзнател- 
но е направена още по- 
секси, а пък когато видите 
рекламата на играта, в ко- 
ято има три картинки на 
Лара - с впити бански, 
ефирна рокличка и екип 
на гмуркач, тогава първо- 
то нещо, което вероятно 
ще направите, е да отво- 
рите широко уста и да из- 
мънкате нещо от сорта на 
„Уаааауу“, а след това 
още в транс да се втурне- 
те до най-близкото място, 


Лара се е пооблякла... сато вретенно 


кьдето се продават диско- 
ве и да си купите играта. 
„Смъртоносна и неустои- 
ма“ се казва в рекламата 
на Тотр2, а това като че 
ли е мотото на всички 
компютърни игри напос- 
ледък с жена в главната 
роля. Интересен пример е 
и играта Еідііїпд Рогсе, в 
която от четири главни ге- 
роя има две жени (първо- 
начално е била заплану- 
вана само една, но ,босо- 
вете“ в Еідо5 са настояли 
играта да стане по-секси). 
Едната от героините като 
че ли има по-голям бюст, 
отколкото глава, а пьк 
другата - Алана, е около 
17-годишна и пак изглеж- 
да като завьршена секс- 
бомба. Просто нямам ду- 
ми. Последният и най- 
фрапиращ пример е игра- 
та Напа Воцде с Джилиан 
Боньр в главната роля. 
Както запалените ерото- 
мани между вас сигурно 
знаят, вьпросната девой- 
ка е бивше момиче на ме- 
сеца в Ріауроу. Няма 
проблеми, ще си кажете 
вие, но когато цяла една 
уж екшьн-приключенска 
игра е сьздадена единст- 
вено с цел да се види по- 
вече от красивото тяло на 
Джилиан и загадките са 
направени само за отби- 
ване на номера - е, това 
вече е прекалено. Накрая 
трябва да споменем и рек- 
ламата, която сьщо играе 
своята роля в изгражда- 
нето на образа на компю- 
тьрната жена-вамп: при- 
мерно в рекламата на 
Іпсираїоп на Вие Вуїе е 
нарисувана едрогьрдеста 
и сексапилна рейнджьр- 
ка, макар и това да няма 
нищо общо с играта. В 
заключение искам да отп- 
равя едно послание към 
създателите на компютър- 
ни игри: моля ви, преста- 
нете с тези фрапиращи 
секс-бомби или поне на- 
малете темпото. Нямам 


нищо против дори повече 
от половината от героите 
в компютърните игри да 
са жени, но нужно ли е 
всички те да са предста- 
вени като обект на жела- 
нието? Изглежда, че за 
да стане една жена герои- 
ня в компютърна игра, е 
нужно мерките й да са 90- 
60-90! Еманципацията в 
компютьрните игри е вече 
факт, но на каква цена? 
Замислете се над това, 
мили мои програмисти, 
дизайнери и разпростра- 
нители и си задайте въп- 
роса, е ли компютърната 
героиня в момента жертва 
на болни мъжки фантазии, 
или не е! 


Н.И. 


Завръщането 
на симулаторите 


Какво става напосле- 
дък? 

Почти всяка от големи- 
те фирми е подготвила не 
един, а няколко симулато- 
ра. Логично е всеки да се 
запита : „Абе, кво им ста- 
на на тия хора?“ Както ня- 
кои от вас още помнят, си- 
мулаторите бяха на мода 
от 1992 до 1994 година, 
когато бяха изместени от 
стремителния поход на 
приключенията. Винаги е 
имало хора, които са оби- 
чали симулаторите, но ед- 
ва ли оттогава до днес те 
са се увеличили чувстви- 
телно много. Тогава какви 
са причините фирмите да 
бълват симулатори в про- 
мишлени количества? 
Един от отговорите е дос- 
та прозаичен: в някои от 
основните софтуерни фир- 
ми, които правят симула- 
тори, работят бивши пило- 
ти от ВВС или ВМС на 
САЩ (например Бил 
Стийли в Іпіегасіїуе Мадіс 
и много други), капитани 
на подводници и тям по- 
добни. Този факт сьвсем 
логично обяснява стреме- 
жа на тези хора да прене- 


сат своя собствен опит на 


компютьрните монитори. 
Другият, по задьлбочен 
отговор е, че в момента 
има много неща, които да 
бьдат симулирани. Както 
вероятно знаете, наскоро 
в Щатите започнаха пър- 
вите тестове с новия су- 
пер изтребител, конструи- 
ран по технологията стелт 
- Е-22 Варіог. Това бе до- 
сатъчен повод за няколко 
фирми (вж. статията за 
ЕЗ) веднага да започнат 
да правят симулатори за 
машината, която ще вле- 
зе на въоръжение в САЩ 
едва през 2000-та година. 
Въпреки всичко все още в 
жанра са на почит игри с 
изтребители като Е 16, Е18 
или пък супер-самолети 
като Е117 „Май амк“ и 
стелт-бомбардировача В2 
»брігії. Напоследък, след 
успеха на Рай! Опіітіїеа, 
много модерни станаха и 
„мирните“ самолетни си- 
мулатори, където летите 
безцелно из небето с раз- 
ни учебни самолети като 
„Чесна“ и при това без да 
можете да свалите нито 
един „бандит на 12 часа“. 
Да продължим със състе- 
зателните > симулатори. 
Абстрахирайки се от мно- 
жеството игри с разни 
Мопѕїег Тгиск-ове, бъгита, 
джипове, драгстери и как- 
во ли още не, винаги на 
мода си остават ралитата 
и игрите а ла Меед ог 
Ѕрееа. В последните две 
години обаче определено 
се роди една нова мания - 
Формула 1, достатъчен 
повод за фирмите да нап- 
равят няколко игри по 
въпросната тематика. 
Всичко като че ли е на- 
ред, но има един „малък“ 
проблем - лиценза. Че 
кой ли днес иска да управ- 
лява болиди от 1995 годи- 
на, когато Хил беше в 
„Уилямс“, Шуми в „Бене- 
тон“, а Алези и Бергер - 
във „Ферари“? Никой, раз- 
бира се. Всеки иска игра, 


която да разполага с ли- 
ценз на НА от 1997 годи- 
на, да играе в актуалния · 
сезон, с актуални пилоти 
и актуални болиди, но, 
както показва практиката, 
това в повечето случаи е 
невъзможно. В малка кри- 
за се намират симулато- 
рите на кораби и подвод- 
ници, чийто брой значи- 
телно е намалял. Послед- 
ният клон от симулатори- 
те включва роботи. След 
излизането на Месһмаг- 
пог доста фирми побърза- 
ха да направят подобни 
игри (С-Моте на 71 І емеї, 
Еапйһѕіеде серията на 
Зепа, Ѕһайегеа Зее! на 
Іпќегріау и мн.др.), макар 
рядко някои от тях да дос- 
тигаха качеството на иг- 
рата на Асіїмізіоп. Напра- 
во е странно, но от две го- 
дини насам определено 
можем да говорим за ново 
подразделение в жанра 
симулации - Месһ-симу- 
латор. И най-накрая отго- 
вор на въпроса защо в мо- 
мента симулаторите пре- 
живяват истински бум 
е...техниката. Да, точно 
съвременните технологии 
са в състояние да създа- 
дат прекрасните пейзажи, 
терени, повърхности, 
обекти и т.н. Например за 
новите игри на Момаїодіс - 
Сотапспе З, Агтогеа Еіѕї 
2 и Е-22 Шіадрпіпіпд 2 беше 
разработена специална 
графична система - Мохе! 
Зрасе 2, която позволява 
изключителен реализъм 
при изобразяването на те- 
рени и обекти. Между 
другото, точно симулато- 
рите са игрите, които в 
най-голяма степен изпол- 
зват супер-технологиите. 
Когато излезе нов проце- 
сор, симулаторите са пър- 
вите игри, които, освен че 
ще поддържат новата тех- 
нология, няма да вървят 
оптимално на по-старата. 
И до какво опира въпро- 
сът? До поредния ъпг- 
рейд, което въобще не е 
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по вкуса на българския 
геймьр. Всьщност това 
напьлно обяснява малка- 


та популярност на симу- 
латорите у нас. 


Н.И. 


Он-лайн мания 


Отдавна на производи- 
телите им стана ясно, че 
когато играеш заедно с 
някой друг, е по-интерес- 
но, а още по-добре е, ко- 
гато играят 4, 8 и повече 
играчи едновременно. С 
популяризацията на 
Іпіетеї и ІРХ мрежите по 
света (а и у нас), се откри- 
ха нови хоризонти за мре- 
жова игра. Повечето от 
големите компании създа- 
доха мощни сървъри, кои- 
то предоставят възмож- 
ност за групова игра - 
представете си какъв ста- 
ва купонът, когато 64 чо- 
века, разделени в отбори 
по 8, се гонят из 30-лаби- 
ринт и с една-единствена 
цел - Убий врага! Най-го- 
лемият пиШрауег хит за 
сезона беше Діаріо, като 
до 1 август са изиграни 
над 15 милиона игри с по- 
вече от 6 милиона регист- 
рирани участници. Още 
по-увлекателно става, ко- 
гато след всяко следващо 
преиграване откриваш по 
нещо ново и играта нико- 
га не изглежда същата 
(всъщност това е причина- 


та за огромния успех на 
ОіаЫо). Спортните игри са 
също много по-забавни, 
когато можеш да натриеш 
носа на „оня холандец, де- 
то се правеше на много 
добър по ІВС-то" (какво 
означава ЇВС, вж. Сот- 
ршег 8/97). 

Гейминг зоните стават 
все повече и повече. Хо- 
рата, включили се към 
тях, ще могат да играят на 
осигурените им там игри. 
Преди те се брояха на 
пръсти - ТЕМ и Ка! напри- 
мер. Таксите също бяха 
соленички. Сега вече има 
нови, по-големи и най- 
важното - безплатни зо- 
ни. Например тази на 
Мкгозой за една година е 
нараснала от 30 000 на 
300 000 души. 

Вече има немалко иг- 
ри, които са направени 
специално за мрежата. 
Там без никакъв проблем 
ще могат да се състезават 
над 100 души. А това вече 
е наистина майтап. Пора- 
ди тази причина играчите 
по света нетърпеливо пре- 
листват специализирани- 
те списания, за да наме- 
рят следващата игра, коя- 
то ще може да се играе по 
световната мрежа. 

Появата на он-лайн 
световете също се очаква 
с огромен интерес. Безс- 
порно ОШта Оп- те ще 
бъде причината, поради 


Каус уом хєєн част дет? 


Кдин свят, който чака да бъде открит: 
Ошта Оп-Їлпе 
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която сума ти хора няма 
да излязат от къщи с ме- 
сеци. В нея всичко е реа- 
листично - трябва да си 
готвите, да кърпите дрехи- 
те си. Освен това можете 
да се събирате в групички 
и да се конкурирате с ос- 
таналите играчи. Съюзи, 
подли предателства, нео- 
чаквани обрати - всичко 
това ще преживеете в то- 
зи извънредно интересен 
он-лайн свят. Може би ня- 
кои се опасяват дали ще 
има достатъчно противни- 
ци. Няма основания за 
тревога, ако можем да пе- 
рефразираме известната 
реплика: „Не се блъскай- 
те, чудовища ще има за 
всички!“ 


Б.С., Г.П. и Ю.К. 


Изисквания на игрите 


Наистина е много чуд- 
но защо всеки се стреми 
да си раздува кода и да го 
прави възможно най-тро- 
мав. Отдавна съществуват 
подозрения, че има съюз 
между производителите 
на софтуер и хардуер 
програмите да стават все 
по-бавни и претенциозни 
и да принуждават потре- 
бителя да ъпгрейдне ком- 
пютъра си. Міпаомѕ 95 ка- 
то че ли нарочно е напра- 
вен да пропилява цикли 
на процесора и да гълта 
памет. Естествено, на за- 
пад стандартът вече е 
Репцит 133 (докато тук е 
ОХ4) и там на никого не 
му пука, че играта искала 
16 МБайта НАМ. От това 
за съжаление печелим не 
ние, а производителите на 
хардуер. Дори някои тест- 
ващи програми да показ- 
ват, че вашата 486 Х5 сис- 
тема има производител- 
ност като на Реп ит 75, 
МОК брутално ще ви изх- 
върли. Всички красоти, 
които щедро ни обещават 
производителите на игри, 
си имат своята хардуерна 
цена. Така че примирете 


се - минималната систе- 
ма, на която повечето съв- 
ременни игри благоволя- 
ват да тръгнат, е Репіїцт 
100 и вероятно изисквани- 
ята ще продължат да се 
покачват. Напълно въз- 
можно е по-новите игри 
да искат и ММХ или ЗО ус- 
корител (вж. и техничес- 
ката част на статията), та- 
ка че пригответе си чора- 
пите и набележете най- 
близкия клон на любима- 
та ви банка (по възмож- 
ност нефалирала). Скоро 
ще се наложи да я посе- 
тите, ако искате да се 
радвате на най-новото в 
бранша. Някой ще каже, 
добре, но игри като МОК и 


:Нехеп || също изглеждат 


невероятно добре и без 
всякаквите му там нови 
технологии. Това е така и 
показва желанието на 
фирмите да намерят бърз 
и евтин софтуерен еквива- 
лент на ЗО ускорението. 

И все пак високото тех- 
нологично ниво не е га- 
ранция за качеството на 
играта. Например игра ка- 
то Моптз, абсолютен хит 
в бранша, едва ли може 
да се похвали със супер 
рендерирани графики. И 
въпреки това, да играеш 
УУогтв с някого, та дори и 
с компютъра си, е голям 
майтап. 


Б.С. и Г.П. 
Между другото, на- 
даваме се, че Ви е харе- 
сала тази обобщена 
статия, за която тър- 
сихме материали под 
дърво и камък (и не са- 
мо там). Ако искате и 8 
следващите броеве на 
Сотршег да подготвя- 
ме подобни работи, на- 
пишете ни писмо с 
оценка за статията 
или пък просто ни осбве- 
домете какво точно 
бихте искали да проче- 
тете на страниците 
на Тор Сатез. Дерзай- 
те! 
о 


Очевидно супергероят 
на новото време не е чо- 
век, а симпатично живот- 
но - таралежът б5опс, 
земният червей іт, а се- 
га и лудия паток ОгаКе. 
Очевидно и от него не мо- 
же да се очаква особено 
високо ниво на интелиген- 
тност, но затова пък иде- 
ално се справя с ролята 
си на глупак с патлак в ръ- 
ка. Играта не блести с ни- 
що особено, освен с музи- 
ката, която е в архаичния 
Атіда „МОО формат (и 
доста прилича на тази от 
Чагг ЧасКгабрії). Но не са- 
мо музиката ще ви навява 
стари спомени - взета ка- 
то цяло, играта е точно ко- 
пие на Еагїууогтт діт (до- 
ри и пищакьт е същият). 
Графиката сьщо напомня 
за предшествениците си, 
като героите са по-добре 
изпипани и още повече 
напомнят на персонажи 
от Сапооп Мемуогк. Всич- 
ко това може би се дължи 
на факта, че играта е съз- 


0001440 


дадена от 4 души (програ- 
мист, художник, музикант 
и аниматор), които са си 
разпределили задачите. 
Играе се в стандартния 
режим 320х200х256, като 
играта има доста ниски 
изисквания - дори посо- 
чената от авторите идеал- 
на хардуерна конфигура- 
ция (486 0Х4/100, 12 
МБайта ВАМ) не е нещо 
особено. Ограничена е и 
поддръжката на звукови- 
те карти до стандартните 
Зоцпа Віаѕїег клонове и 
Сгамв га Зоипа. 


Историята на играта е 
доста дървена, а авторите 
дори не са се сетили да 
скалъпят някоя анимация. 
Главният георой Сгагу 
Огаке трябва да се пребо- 
ри с Ог. ЕоціВгаїп и да вър- 
не откраднатото свещено 
златно яйце (и може би да 
си направи свещен златен 
омлет с кашкавал от не- 
го). Цялата игра представ- 
лява хитроумна реализа- 
ция на философията „вър- 


Миномална - 
изисквания. 


"Памет | 
па, гм 


Младм в 95 


„ЗМСА 


ма 


ви и пукай". Тези игри са 
много популярни на Зопу, 
Міпіепао и Ѕеда системи- 
те, но уви на РС нямат 
добра реализация и лесно 
биват измествани от по- 
популярните жанрове. Но 
все пак трябва да има и 
игри за по-малките, които 
все още не са открили 
насладата от Ооот и 


Магсгай 11. Играта е раз- 
делена на 6 епизода, в ко- 
ито ще трябва да се пре- 
борите с всевъзможни из- 
роди - извънземни, зом- 
бита, египетски мумии и 
пощръклели маргаритки 


(не се учудвайте, ако 
срещнете и тъща си). На 
всеки епизод има поне по 
два оригинално замисле- 
ни ВО58-а и едно кило 
лафове и гегове. Навсякъ- 
де са закътани множество 
скрити нива, бонуси, оръ- 
жия ит.н., до които може- 
те да достигнете по два 
основни начина - мина- 


ср: аидо 


вайки през замаскирани 
стени (които са просто 
част от декорите) и стъп- 
вайки върху невидими 
платформи (кой е казал, 
че патиците не могат да 
левитират като йоги). Има 
и нестандратни нива, кои- 
то внасят и необходимото 
разнообразие (ниво-пър- 
залка и др.). 


Като цяло играта не е 
нищо сериозно, но успеш- 
но може да си губите вре- 
мето с нея (или просто да 
си поиграете да открадне- 
те музиката). Един път 
изиграна, тя не представ- 
лява повече интерес и 
бързо ще я забравите. Но 
ако все пак проявявате 
интерес към други продук- 
ти на фирмата или към са- 
мата игра, ще можете да 
намерите повече на Ме 
страницата: ууууму.опегеаї- 
{у.сот. Там ще намерите 
и зпагемаге версията. 

о 
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Някои полезни съвети 
и отговори на загадки 


НИКОЛА ИКОНОМОВ 


Искам веднага да 
подчертая, че това, ко- 
ето ще прочетете по- 
долу, не е решение в 
истинския смисъл на 
думата, а по-скоро 
разяснения 
върху пове- 
чето загад- 
ки. Затова 
реших 


да не опис- 
вам подроб- 
но всяка 
стъпка от 
играта 
(напри- 
мер как да вземете тоа- 
летната хартия или от- 
вертката), а ще карам по 
същество. Това, което ме 
накара да напиша поясне- 
ния за Гапу 7, бе големи- 
ят брой наши читатели и 


запалени гей- 
мьри, ко- 
ито не 
мо- 
гат 
да 
се 


справят 
сьс за- 
гадките 
в игра- 

та. 


Това донякьде ме учудва, 
защото смятам, че пьзь- 
лите са доста логични и 
като цяло играта не е тол- 
кова сложна, но щом ви 
затруднява... И така, няма 
да хабя повече мастило и 


Разрушаването на един шедьовър...такар и напра- 
вен от зарове! 
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Лари винаги е Бил прочут клептотан 


място и ще започна с раз- 
булването на мистериите. 


Оеут! Мооге или 
турнирът по Сгар5 


Тази част от играта ка- 
то че ли е затруднила най- 
много играчи, затова ще 
се спра на нея по-подроб- 
но. Й така, за начало оти- 
дете в Е! Веріїсапі 
Зсшр!ииге Сагаеп и поглед- 
нете по-внимателно стату- 
ята на Венера и по-точно 
нейното стъпало (подло, 
но какво да се прави). 
Вземете си чифт декора- 
тивни зарчета, като не 
забравяте да ги шлифова- 
те с тоалетната хартия. С 
тези зарчета няма да има- 
те проблеми да спечелите 
турнира по Сгарз. Има са- 
мо една пречка - насъб- 
ралото се множество от 
хора пред масата (между 
които има и трима Джейм- 
сбондовци) не ви позволя- 
ва да се доберете до нея и 
да играете. Не забравяйте 
обаче, че вие имате една 
много сериозна инвести- 
ция: не сте забравили как 
се натъпкахте с боб, на- 
ли? Е, сега му е времето 
да покажете цялата си 
простащина. Застанете 
близо до тълпата и отде- 
лете насъбралите се в ор- 
ганизма ви газове (ап). 
След като по такъв недос- 
тоен начин елиминирате 
съперниците си, едва ли 
ще имате някакви пробле- 
ми да спечелите с фалши- 


вите зарчета. Когато оти- 
дете в статята на Оемті и 
започнете да играете Ѕігір 
Пагз Оісе, не забравяйте 
да се записвате често 
(най-добре след всеки ус- 
пешен ход). Има много ра- 
финирани начини да не за- 
губите нито една дреха, 
дори и без да се записва- 
те, но за това се изисква 
голямо майсторство (тук 
май трябва да спомена се- 
бе си). Все пак ще ви дам 
един полезен съвет за иг- 
рата на зарове: блъфирай- 
те често (нещо, което опо- 
нентката ви прави непре- 
къснато) и провокирайте 
Оемті да вдига залозите. 
Това ще ви помогне да я 
уличите в лъжа. 


Місіогіап Ргіпсіріе5 или 
Гоуетаз ен 2000 


След като отидете при 
Місіопап и поведете разго- 
вор с нея, въведете произ- 
волна дума (оїпег). След 
като библиотекарката се 
обърне, подвийте лепило- 
то й (тисіїаде) и вземете 
най-горната книга от куп- 
чината (Ргиаіѕ$ћ апа 
Ргоџа). В инвентара мах- 
нете подвързията на кни- 
гата и я сложете върху 
еротичния роман, който 
взехте от Огем. Какво ли 
не правят няколко ,горе- 
щи“ реда за сексуалното 
съзряване на жената? 
След промяната у Міску 
няма да имате никакви 
проблеми да спечелите 


Какво ли общо итат Лари и Е.Т.-то? 


състезанието | оуетаз?ег 
2000, без чиято активна 
намеса нашият човек ни- 
кога не би се добрал до 
първа награда с незадово- 
лителните си (по-скоро 
срамни в сравнение с ос- 
таналите сексуални зве- 
рове) резултати. 


След като поръчате 
при Джонсън питието „Ги- 
гантска ерекция“, ще мо- 
жете да влезете необез- 
покояван в съблекалнята 
на Јиддѕ, докато екзотич- 
ната напитка се приготвя. 
Там имате две задачи: 
Първо натиснете червено- 
то копче, чрез което се 
смъква прожекторът, а 
след това подменете де- 
зодоранта със силиконо- 


вата смазка. Когато изле- 
зете от съблекалнята, пог- 
леднете кулата с прожек- 
тора и подменете стан- 
дартната крушка с тази, 
която взехте от топлинна- 
та лампа при масата на 
Уанг. Подгответе се за го- 
рещо (и в пряк, и в прено- 
сен смисъл) шоу! След 
шоуто се качете на скеле- 
то в градината на Е! 
НерПсап! и закачете взе- 
тата от сцената светлинна 
верига върху металното 
острие. Сега отидете при 
състезанието за мятане 
на подкови, натиснете бу- 
тона на дистанционното, 
играйте и спечелете със- 
тезанието. Не е ли лесно? 


В тази част идва една 


ШІТІЧКУ ТА ЧАЇ ЛЛАР КЕК А 


А на стената тожеше да бъде и вашата снитка! 


от загадките, която доста 
ви измори. И така, въпро- 
сът е как да влезете в ста- 
ята на персонала, която е 
защитена от толкова мно- 
го оръжия, охранителни 
системи, скенери за ДНК, 
ретина и тн. Ауу ужас! 
Какво ли ще стане, ако 
просто бутнете вратата 
(ризи). Отговорът е прост 
- просто ще влезете в ста- 
ята на персонала, а няма 
да бъдете призовани не- 
забавно на гарата само с 
чифт бельо, отведен за 
разпит във ФБР или нап- 
равен на кайма от защит- 
ните съоръжения. След 


ри - къде, по дяволите, е 
камериерьт (сабіп Боу). 
Тази обвита в мистерия 
персона всьщност не е 
толкова трудна за откри- 
ване. И така, отидете при 
Редду и я разпитайте за 
саріп Боу. След това я пи- 
тайте кой сейф трябва да 
се отвори и каква е комби- 
нацията за него (можете 
да въведете сотріпаїїоп в 
оїпег). Въпросният сейф е 
вторият на най-долния 
ред отляво надясно, а 
комбинацията е 38-24-36. 
След срещата ви с Хаум2!5 
трябва отново да отидете 
при Пеги и да я питате за 


Лари застрашително се е надвесил с дезодорант 
над кеглите 


като вземете свързващия 
кабел и смазката за ру- 
летка, идете на мостика и 
отворете комутаторната 
кутия с отвертката. Свър- 
жете кабела с управлени- 
ето на платната и високо- 
говорителя. Сега ще мо- 
жете да си отрежете с но- 
жа необходимото коли- 
чество полиестер от плат- 
ната, да го дадете на 
Јаітее | ве, да се изкачи- 
те на върха на модните 
тенденции чрез новата й 
колекция (стил Васк їо Ше 
70-іеѕ) и да спечелите 
състезанието. 


Тук възниква епохални- 
ят въпрос на доста геймъ- 


неговите хобита и жела- 
ния. Скоро научавате, че 
въпросният Хд№215 има 
нужда от американски 
паспорт. За беда обаче 
въпросният документ е 
при Питър (педито на ре- 
цепцията), който няма ни- 
какво намерение да ви го 
върне, докато не му пред- 
ставите удостоверение за 
самоличност. Е, какво да 
се прави, ще трябва да си 
направите собственоръч- 
но картата за самолич- 
ност. Първо, сложете мал- 
ко лепило върху мръсната 
снимка, която купихте от 
Хамтіѕ. След това залепе- 
те снимката върху картата 
за отключване на вашата 
кабина и – личната карта 
е готова. Получения пас- 
порт дайте на Хамуг!5. 
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Усещане за Жена 


След като изкарате Огем 
от душа (свързвате марку- 
ча с водната мрежа), ще 
можете най-сетне да се 
заемете с подготвката на 
манджата. За начало 
трябва да направите сире- 
не от венецуелски бобри, 
като за целта са ви нужни: 
бобьрско мляко (трябва 
да издоите бобрите, из- 
ползвайки казана), щипка 
сол, лимонов сок (Їїте 
іцісе) и плесен (ще я на- 
мерите при душа, след ка- 
то Огем си тръгне). След 
като направите сиренето, 
остава само да го смесите 
с плода (Кипацаї), като 
подправите пая с праха на 
Оемті (огдаѕтіс ромаег). 
Ураа! Отново печелите. 


Аппейе Воппіпд или 
турнирьт по боулинг 


За начало идете отно- 
во в скривалището на 
Хам?15 и отвинтете с от- 
вертката решетката на 
вентилационната шахта. 
След като се озовете в 
тъмнината, е препоръчи- 
телно да се съблечете! 
След поредната конфузна 
ситуация отидете в горно- 
то хранилище (Ай Ноа), 
отворете вратичката, зад 
която се съхраняват кег- 
лите, и напръскайте там с 
дезодоранта. Остава ви 
единствено да намажете 
кърпичката със смазката 
(К7 Зехиа! | ибпсап!) и да 
отидете в залата за боу- 
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линг. Там лъснете топката 
за боулинг с кърпичката 
(Как каза Пеги, че е загу- 
била крака си?) и купонът 
може да започва! 


Саріаїп Тһудһ или 
основната награда 


Какво да се прави, Тай 
не си пада много по вас. 
Но тя има една голяма 
мечта, която може да я 
накара да забрави някой 
и друг недостатък - тя ис- 
ка да стане капитан на су- 
пер танкер. Това, което 
трябва да направите, е да 
идете в ресторанта и да 
влезете през вратата в 
дъното. Там всичко мири- 
ше на шоколад. Всичко 
ли? Не съвсем! От един от 
столовете се разнася уха- 
нието от парфюма на 
Аппеїе. Погледнете по- 
внимателно стола и взе- 
мете полицата за застара- 
ховка живот. След като 
намерите Аппейе (ключът 
към загадката се крие в 
телефона на Питър) и 
преспите с мъжа й (12), 
трябва да отидете до ней- 
ния апартамент още вед- 
ньж. След като й дадете 
полицата за застраховка 
живот, ще получите сер- 
тификат, който ви прави 
основен акционер в транс- 
портната компания 
ВопеСо. Е, и ако сега Тай 
не ви залюби, никога няма 
да стане! Отново успяхте 


да постигнете целта си! 
Браво! 


А следващите няколко 
реда може би ще са ви 
най-интересни (преди 
всичко на мъжкото съсло- 
вие), защото в тях съм из- 
редил начините, по които 
можете да задействате 
вградените в играта ве- 
ликденски яйца. Какво е 
това, ще се запитате вие. 
Да кажем просто, че ако 
досега сте мечтали да ви- 
дите всички момичета от 
играта по-интимно, вече 
не е нужно да мечтаете. 
За всички развратници от 
вас има и още една изне- 
нада: ако съберете 1000 
точки и 32 вибраторчета 
(91905), ще можете да ви- 
дите повече детайли от 
Тай. И така, да се върнем 
към същественото: 

1. (Міску) След промя- 
ната у Мїску идете при 
нея. Щракнете с мишката 
върху левия мъж на ней- 
ния компютър и едновре- 
менно с това натиснете 
Сіп. Сега говорете с Вики 
за времето (У/еаїПег) и из- 
плакнете очите си! 


2. (Јаітее ее Сойиз) 
Отидете в балната зала. 
Щракнете върху себе си, 
въведете агеат в оШег и 
се наслаждавайте на изв- 
ратените си фантазии. 

3. (Огем Мг.1) Не ви ли 
дразни този досаден клон 
пред Огем? Просто го бут- 


нете, като въведете риѕћ в 
оћег. 

4. (Огем Мг.2) След ка- 
то Уцдд5 свършат с шоуто 
си, качете се на сцената и 
отидете при мишпулта. 
Щракнете върху него и въ- 
ведете їее! в ощег. След 
това идете при Огем и го- 
ворете с нея за РоККег. 
Този път тя няма да ви из- 
лезе с лафа на Ева Херци- 
гова: „Гледай ме в очите!“ 

5. (Огем Мг.3) След ка- 
то сте взели куфара на 
Огем, отидете при нея. 
Изсипете малко от праха 
на Оемті в нейната „Ги- 
гантска ерекция“ и нака- 
райте Лари да пие (агіпк в 
ощеп. След като Огем 
стане и тръгне към ваша- 
та кабина, Лари няма да 
се помръдне от мястото 
си! 

6. (45) Издойте пре- 
парирания бобър в библи- 
отеката (въведете гайК в 
оїпег) и отидете в събле- 
калнята на 995. Ще ви- 
дите как си правят фризу- 
рите (хем... без дрешки). 

7. (Аппейе Воппта) 
След като старият Воп- 
пила хвърли топа, идете за 
втори път при Аппейе. 
Преди да звъннете обаче, 
разкопчайте ципа на 
средната статуя отляво 
(въведете иптр в оїпег). 
След това натиснете буто- 
на на звънеца и гледайте! 

а 


Разбира се, тожехте да покажет и останалите кад- 
ри, но сърцата ни няташе да го понесат! 


